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Ez a novella izelitdst ud a hamarosan megjelend Armageddon 2092 Mars cimi
szerepjaték vilaganak hangulatabel. Elozé szamunkban mar hirt adtunk a jatékrol, és
kovetkezo szamunkban részletesebben is foglalkozunk vele.

Messzirdl ltszott az olajos, fekete fiist a Mars sdpadtvords égbolt-
jan. A szél szokatlan médon sokkal lassabban kergette a felhdket a
tévoli vdros piramisai f6l6tt, mint maskor, de a nagy csend ko-
moly vihart jésolt. A rommaé 16tt, felborult BMW terepjiré még
lingolt. Nem messze téle, egy lényegesen jobb éllapotban levd
lanctalpas magott négy pancélos férfi széttépett holtteste hevert,
mellettitk kupacokban tornyosultak az iires téltényhiivelyek -
mind nagykaliberd pancéltérG volt. A sivatag durva, vérds ho-
mokija lassan itta az elesettek vérét.

Valami mozdult az egyik dine mégstt. Mintha a féld alél emel-
kedett volna, nyilt fel egy véres, firadtsigtél remegs kéz a ho-
mokbucka mégiil. A sric nem lehetett sokkal tébb hiisznal. Bar-
nésszbke haja csapzottan tapadt izzadt homlokdra, szemeiben a
fajdalom és az elszdntsag kiilonds, ldzas keveréke litszott. Sziirke
inge vértdl volt lucskos, a vérnyomok a terepjirdig vezettek visz-
sza. Keserves, kinokkal teli t volt, és bar nem volt értelme, és
tudta, hogy mdr csak percei lehetnek hétra, tovabb kiszott. Hirte-
len gdresos kohogésroham rdzta meg, vért oklendezett fel. Tiddls-
vés, Rohadt egy dolog,

Tekintete a masik kezében szorongatott aranylanc-darabkéra és
egy optidiszkre siklott. Keserden elmosolyodott. Tegnap, amikor
megismerkedett a linnyal, aki ezt a lancot viselte, még nem igy
képzelte a jovét.

Claude Lacroix csak egy doboz sérért ugrott be az Al Caponéba.
Automatikus mozdu-
lattal dugta be a ro-

p botcsaposba a hitel-

kartydjat, és automa-

tikus mozdulattal
nyilt a sorért. Csak a
felvisitd szirénak

hangjdra kapta fel a
fejét. Ujjai mar a pisz-
tolya markolatara kul-
csolédtak, mire fel-
fogta, mi a helyzet. A
pult felett vakité kék
neonfények gyullad-
tak. Egymillié! - hir-
dették.

4 - Gratuldlok, uram!
. & On az egymilliomodik
- vasarlénk! Megnyerte

{ fédijunkat, a vadonat-
j Hypersson motort!
- sikoltotta repedtfa-
zék-hangon a robotcsapos. Krémozott karjéval a hita mégé muta-
tott. ahol fényszorok vildgitottik meg a csillogdan fényes, tiizvé-

o 18s motort.

Claude ostobén bamult egy ideig, majd hogy idét nyerjen, a sza-
jaba dugott egy szil Death-t. A kiiiriilt dobozt dsszegyirte, és hoz-
zévéigta a motorhoz.

Lepattant a tankrél. Nem dlom, tényleg ott van — gondolta. Ot
perccel késébb mar a csehd elétt iilt a Hyperssonon, irigykedd ko-
26nségtdl koriilvéve. A motor az inditégomb érintésére élesen fel-
bégdtt. Egy rantds, és tizenhétezerig pordiilt a fordulatszdm.

- Ecce nekem is vot egy ilyen, csak eekeett annom - motyogta
egy szakadt figura.

- Megyiink egy kort, szdszi? - biigta egy vérdshajd, agyonsmin-
kelt lany, és sokatmondén Claude-ra pillantott. Claude egyesbe ta-
posta a sebességvéltét, és vilasz nélkiil elhazott.

Viharos szél kavargatta az esGcseppeket, a sotétedd égen villd-

mok cikaztak 4t. Az Gt undoritdan nyalkds és sikos volt a tobbhe- p

tes portdl és mocsoktél, de Claude-ot ez nem zavarta. Maximalis
hangerével bémbéltette a Hullaszdmlilok legdjabb szdmét, mikoz-
ben a rosszul megvildgitott, técsiktdl fénylg utcikon kanyargott.
Elvezte a szaguldist, és a kanyarokban is csak kicsit lassitott le.

A lany a semmibdl vigédott elé.

Eppen csak a kormany akadt be a liny kabitja szélébe, de a
Hypersson megpérdiilt, és Claude egy kozeli szemétkupacra zu-
hant. Szerencséjére nem esett keményre és nem is sériilt meg, de
a meglepetéstd] kissé kovalyogva egyenesedett fel és nézett koril.

A motor reflektora egyenesen a linyra vetitette erds fényét. Egy
fal mellé sodorta az iitkdzés; hossza kabatjan kivill csak a haja lat-

szott. SzGkesége elbdvolte
Claude-ot - valédinak tdnt.
Nyogve felallt, és odalépett a
liny mellé.
- Hé! Mi van? - érdeklSdott
halkan, majd. mivel valaszt
nem kapott, 6vatosan a ha-
téra forditotta... és nem hitt
a szemének. Ezt a linyt mir
latta kordbban, a tévében.
Manoken. A haja szdmtalan
vékony copfba volt fonva,
amiket konnyd ezistgyirik
fogtak éssze. Jobb fiilében és
az orraban egy-egy karikat vi-
selt, amit elegdns, keltamin-
tds aranyldnc kétott ossze.
Bal halintékit bonyolult,
egymdisba fon6dé rdzsatovi-
sekre emlékeztet§ tetovalds
diszitette, melynek sotétje
remekiil emelte ki fehér
bérét. A tetovalds mellett egy apré sebbdl vér szivdrgott.
Claude évatosan megérintette a sériilt bért. Ujjaiban ismerds
melegséget és bizsergést érzett: most adja 4t a gydgyito iizenetet; a
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test gyogyuldsi képességei bimulatosak, csak éppen kissé nehe-
zen indulnak be. Erintése nyoman a vérzés csakhamar el is 4llt, és
a lehunyt szempillak megremegtek. Riadt, barna szemek néztek
fel ra.

— Hogy érzed magad? - kérdezte Claude.

— Hol vagyok? - iilt fel a liny. és bizalmatlanul arrébb hizédott.
- Fij a fejem.

Milyen kedves hangja van - gondolta Claude. - A motorom elé
ugrottdl — mondta. - Mi a neved?

- Julie. Julie Cathiari.

- Az enyém Claude Lacroix. Itt laksz valahol a kézelben?

Julie nyugtalanul pillantott végig a zsifolt utcin. Jellemzd,
hogy a kutya se allt meg megnézni, mi tortént velik. Megtanultdk,
jobb, ha nem iitik bele semmibe az orrukat.

- Nem tudom. Nem em-

A lezuhanas utdni dobbent csendet csak az dsszetort jarmdben
langra kapé tartalék 1dszer robbandsai zavartik meg, A szél és a
langok groteszk, ijesztS formakat festettek a falakra.

- Mennem kell - hallotta Julie hangjat. és érezte, hogy a lany le-
szill a motorrdl. Julie tett néhdny bizonytalan lépést, aztin meg-
szédiilt. és ha nem timaszkodik egy szemetesnek, biztosan elesett
volna.

- Virjt - kidltott fel Claude. - Hovd mész)t Azt hiszed vak va-
gyok, és nem litom, mennyire rosszul vagy? - Odaugrott a liny
mellé, és itlelte. - Segitek neked ~ mondta.

Julie bagyadtan nézett ra, latszott rajta, hogy nincs teljesen ma-
génal.

- Mit szedtél be? Olyan hideg a kezed.

A lany felemelte a karjt. A lingol6 sikl6 fénye fémes felitleten
csillant meg. Claude

lékszem... Csak arra emlék-
szem, hogy azonnal bizton-
sagba kell jutnom.

Egy renddrségi AG-sikld
visitott fel a magasban, és
sziréndzva lecsapott. mint
valami ragadozé madar.

A sikld fényei valdszindt-
leniil tiszta kéken és voré-
sen villantak - Claude 8szt6-
nei veszélyt jeleztek. A szél
feltdimadt, és Claude rdjétt,
mi nem tetszett neki: a siklé
géppuskai felporogtek, és tii-
zes halalt képtek a jarokelok-
re. Az emberek sikoltozva,
pinikba esve, egymist ta-
posva kerestek menedéket.
Barki is volt fenn. nem lehe-
tett tal gyakorlott. A gép
olyan esetleniil probalt me-
gillapodni, hogy a pilta
csak egy kezdd lehetett -
vagy Oriilt. Azokat az 6lmo-
kat tehit nem a témegnek
szantak, hanem...

~ Gyere! - ragadta meg Ju-
li-et kabatujjandl fogva, és a
motorhoz ringatta. A kovet-
kezd masodpercben mar egy-
kerekezve, maximdlis gyor-
suldssal suhantak az dton,
de Claude egyaltalain nem
volt elégedett. Sehol egy ke-
resztutca, nincs hovd mene-
kiilni!

A vihar nagyon begorom-
bult: a zdporozd esécsep-
pektdl alig lehetett litni. Az
Uton iires papirdobozok,
mifanyag kanndk, Gvegek, és
még ki tudja. mi minden

elképedve huzta fel a
szemoldokét.

~ Mi az a kezedben?
Julie felelet helyett
lassan szétnyitotta az
ujjait. Egy kéthiively-
kes optikai lemezt
szorongatott.

- Mi van rajta? - kér-
dezte Claude.

- Nem tudom.

- Akkor nézziik meg!
Van otthon egy dec-
kem. Régebben hobbi-
szinten...

- Azt nem szabad! Ha
véletleniil a Hil6zatra
jut, mindennek vége!
El kell juttatnom vala-
hovd, csak nem em-
lékszem, hovd - Ju-
lie-n most latszott el6-
sz6r, hogy tudja, mirél
beszél. Claude orvos-
technikus volt, mi-
elétt munkanélkiilivé
valt, azéta pedig hall-
gatott egy-két eldadast
a pszicholégusok ko
zott. A lany reakci6ja
annyira  nyilvanvalé
volt, hogy egy teljesen
képzetlen ember is
észrevette volna. Itt
valami nings rendben!
Valami villant Julie
kabatja alatt. Egy pisz-
toly agya. A lany ész-
revette, hogy Claude a
fegyvert nézi. Néman
benyilt a kabatja ald,
lassan  elhizta a

kelt életre és sziguldott a
szélvihar kénye-kedve szerint.

A hirtelen robbands fénye elvakitotta, iszonyatos robaja majd-
nem megsiiketitette Sket. Claude teljes ergvel fékezett, és a motor
kilencven fokot pérdiilve megallt. Visszapillantva még lattak,
amint a siklét narancssirgdn izz6 tdzgémb nyeli el, mikézben egy
héz falat stirolva, szikrdkat és langot okddva zuhan a lefelé. Talan
a szél csapta a falhoz, vagy a pil6ta nem volt elég tigyes. most mar
mindegy. De... Claude nem mert volna megeskiidni rd, hogy nem
latott valakit kiugrani a siklébol.

majdnem  harminc
centis pisztolyt. és dtadta neki. Egy Drag-7 Turbo volt; katonai mo-
dell. A létez6 legdurvabb pisztolyok egyike. Hogy keriil egy ekkora
fegyver egy mangkenhez?

- Bajban vagyok - suttogta Julie, és eleredtek a kénnyei.

Claude felkattintotta az dgya folétti limpat. A zsifolt szobat
sargis fény toltotte be. Az 6don, mutatés 6ra - Claude szerette a
régiségeket — fél hetet mutatott. Julie dlmaban forgolédott, mocor-
gott. biztosan rémalmok kinoztdk. Hirtelen sikoltott egyet, és fel
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iilt. Leritt réla, hogy hirtelen nem tudja, hol van, aztin Claude-ra
pillantva latszélag megnyugodott.

— Mér emlékszem - mondta, aztdn lehajtotta a fejét. Mindket-
ten hallgattak, csak az 6reg mechanikus éra ketyegett halkan. Je-
lezte az id§ malasit...

~ NEM! - sikoltott fel Julie, és a tenyerébe temette az arcit. Vil-
lat zokogds razta meg, és egyre csak ezt a sz6t ismételgette: nem,

- Kérsz egy kivét? - akarta kérdezni Claude, de ijedten elhallga-
tott, ahogy a lany pénikszerden felugrott, egy méasodperc alatt a
szoba masik végében termett, és gyorsan magdra kapta a ruhdit.

- Mivan?

Julie egy pillanatra mozdulatlanna merevedett, aztin folytatva
az oltézkodést, Ggy szolt: - Kevesebb mint egy 6rdm van hitra,
Most régtén indulnom kell, talin még idében odaérek. Odaadod a
motorod?

— Veled megyek - ugrott fel Claude. Megértette, hogy most
nincs idd a fecsegésre.

A zsilipajté szisszenve nyilt

AT,

- Az volt a szerencse - folytatta a liny. mikézben akaratlanul -
dsszerezzent -, hogy akndra lépett, igy lelassult egy kicsit. Nem is
tudod elképzelni, milyen szivés tud lenni egy ilyen agyondréto-
zott barom. - Intett egyet. - Na most... egyszerre!

Mindketten a sarokhoz ugrottak, és 16ni kezdtek ellenfelitk ir4-
nyaba. Orlikoff csodélatos fiirgeségrdl tanisagot téve szokkent be
egy autéroncs mogé. Julie tarat cserélt, az utolsét tolta be a pisz-
tolyba. Futni kezdett, ide-oda cikdzva a ldngol6 auték mellett, mi-
kézben folyamatosan tizelt, Claude egy pillanatig allt, nem tudta,
mit tegyen, aztdn hirtelen Gtlettd] vezérelve a lany utén eredt,
megprébilva fedezni. A pancélos fedezéke mér csak néhiny mé-
terre volt t6litk, amikor Orlikoff felegyenesedett, mintha rugéra
jart volna, és a géppuska hat fénylG cséve pérégni kezdett. Claude
égetd féjdalmat érzett a bal karjaban, de még miel6tt az Gjabb 16-
vedékek eldsiivithettek volna a térzse felé, Orlikoff homlokan vér-
folt jelent meg, magdtte pedig valami vordses 1é fréccsent a falra.
Az 6rids hangtalanul csuklott 8ssze.

ki, a zsdkutcarél port fujt be a
metszG reggeli szél. A Hypers-
sont az 4t mésik oldaldn tud-
tdk csak leparkolni, mert a
héz el6tt egy hat méter ma-
gas, sirga démper dllt. Mar
éppen kiléptek volna a teher-
auté mogil az dtra, amikor
jobbrél erdsodd sivitdst hal-
lottak, aztin a motorba va-
lami gyors és nagyon fényes
térgy csapodott. A robbanis a
falnak taszitotta dket.

Az utca végén, kevesebb
mint szdz méterre télik egy
magas, testes, pancélos férfi
allt, véllin egy még fustdlgd
rakétavetével. Fejét nem
védte sisak: vords kefehaja
volt, szemei szikrdkat hany-

tak, szdja habzott - markans
arcit az Oriiltség grimasza torzitotta el. Ledobta a kitiriilt fegyvert.
elérantott egy forgocsovd géppuskat, és haldlos tdzivet hazott ke-
resztiil az utcan. A parkold jarmdvek sorra lobbantak lingra. Az is-
meretlen minden robbands utdn artikuldlatlan diadalorditdsban
tort ki.

- Ki a franc ez? - orditotta tdl Claude a géppuska zakatoldsat.
Hatukat a falnak vetve alltak a kapualjban. A 16vések hirtelen ab-
bamaradtak.

- Orlikoff. Biztonsagi f6nék a Vectorndl, A felettesem volt, de
megdriilt, nem tudom, mitdl - vetette oda Julie, és eléhizta a
Drag-7 Turbét. Szakérté mozdulattal belskott egy tdrat. A fegyver
egy rovid csippantdssal adta tudtéra, hogy feltdltétte a l6vedék-
gyorsito tartdlyait, aztdn egy aprd vords szdm jelent meg a marko-
lat felett: 36, Kilesett a kapualj fedezéke mégiil, felrdntotta a pisz-
tolyt, és megeresztett egy sorozatot. Amikor visszabiijt a fal mogé,
a pisztolyon mdr a tizenhetes szdm vildgitott. — Csak hogy tudja,
mire szamithat — mosolyodott el a liny, de a mosoly egyaltalin
nem volt viddm, a kivégzésiikre indulé forradalmarok utolsé, da-
cos mosolydra emlékeztette Claude-ot. Megborzongott. Ezt sosem
hitte volna egy manékenrdl.

Ovatosan kikukucskalt a fal mégiil. és épp hogy vissza tudta
hizni a fejét, A falat géppuskasorozat lyuggatta végig. Szive izga-
tottan kalapalt, remegd kézzel hiizta el sajat pisztolyat, ami jaték-
szerként hatott a liny fegyvere mellett.

- Nincs mdsik kijirat? - kérdezte Julie. Fejrazés volt a felelet. -
Akkor itt kell kimenniink... Szerencsére nem maradt mér rakétdja.
Amikor abbahagyja, mi jéviink...

- Kisldny... nem mesélnél valamit?

- Nincs sok mesélnivalém. Az optidiszket kellett dtvenniink
egy programoz6tdl, de Orlikoff bekattant, és kinyirt mindenkit.
En majdnem el tudtam iszkolni, de utdnam I6tt egy tdvetével, -
Golyék csapédtak melletitk a falba, a betonport felkapta a szél.

Julie nem 4llt meg megszemlélni mivét, hanem villimgyorsan
végigpillantott a koérnyéken. Egy hasznalhaté autét keresett,
Ahogy riadtan dllt a zsdkutca kézepén, nyoma sem volt rajta az
eldbbi elszdnt hatdrozottsagnak. Tett néhdny bizonytalan lépést,
aztdn visszaszaladt Claude felé, aki jobb kezét sebére szoritva, ki-
bultan éllt a szétlGtt fejd Orlikoff holtteste felett A titongd sebben
a his és a csontok mellett repedt. torétt fém is latszott. Kiborg.

- Erre, taldltam egy haszndlhatot — hallotta Julie hangjt. A liny
egy elfogadhatd allapotd BMW mellett allt: egy széles ivd rigds, és
a titkrdz6 felitletd iiveg szilinkokra repedt.

A terepjar6 orra megemelkedett, és a kéttonnanyi acél meglé-
dult. Julie pompés észténnel és iigyességgel vezetett. Egyik kezé-
vel a kormdnyt fogta, a masikkal félresporte arcabdl a hajat.

- Hové megyiink? - kérdezte Claude, mikézben a kocsi bevagé-
dott egy kamion elé,

~ A kitlvarosban van egy elhagyott épiilet. Oda kell vinnem ezt
a lemezt. Varnak ott ram.

— Azt hittem, modell vagy.

- Ez jobban fizet, bar... most azt hiszem, elvetették a sulykot. A
Hélbzat lezardsa 6ta futdrokat alkalmaznak, még a Vector is. A né-
lam levé optidiszkért sokat adna egynémely hozzaért6 — mondta
hivésen a lany.

- Orlikoff feladata lett volna drizni téged? Hogy el ne add més-
nak?

- Dehogy! Nem értem, minek jbtt veliink. Elgszor csendesen vi-
selkedett, aztdn lemészirolt mindenkit, eldszér a programozét. Pe-
dig kedveltem az 6reget... A megbiz6im rutinosabbak voltak. Egy
mikrobombit épitettek belém. Na nem tdl nagyot. de ahhoz épp
elég, hogy atrépitsen a pokolba. Nincs mér sok id6m hatra - tu-
dod, csak 6k tudjak leallitani. Ezért sietek - tette hozzd, és a kindl-
koz6 alkalmat kihaszndlva, a szemkézti savba vigodva megeldzott

egy konvojt,
esllf
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Claude tehetetleniil kuporgott az anyésiilésen. Eléttiik, a vdros-
bél kifelé vezetd (it felé haladva egyre nagyobb lett a témeg. A leg-
szivesebben nehézfegyverekkel pucolta volna le a sok mazsolit az
fitrl. De nem magaért aggddott. Julie-t nézte. amint falfehéren,
beharapott ajkakkal, sziraz szemekkel mered elére. Milik az idg.

- Szeretlek - suttogta. és csendben virt.

Valaszul olyan mosolyt latott a liny arcan, amiért mar ezer év-
vel kordbban is haborakat inditottak.

A BMW csikorogva fékezett a kavicsos tton, egy lerobbant,
éeska emeletes hdz el6tt. Az épiilet nemigen érdemelte ki a haz
jelzét, alig volt tébb, mint néhany lyukas fal és repedezett fédém.

— Egyediil kell mennem - mondta Julie, és dthajolva a kardan-
box folstt megesokolta Claude-ot. - fgérd meg, hogy nem kévetsz.

- Menj mar! Siess!

Mire Claude djra felpillantott. a liny mar eltdint a sétét kapualj-
ban. Nem sokkal késdbb megpillantotta, ahogy a harmadik emele-
ten egy lepcsoforduloban rohan felfelé Kiszéllt a kocsibél, ne-

Amlkor kifajta a fiistst, valam1 élesen, bantén 51polt egyet a
magasban... aztdn még egyet... majd megint... Gjra.

Mintha lelassult volna az idé.

Julie sikolyét egy aprd robbands szakitotta félbe.

Claude felkapta a fejét, és valami csillogét latott aldzuhanni a
rozsdaszin porba. Egy véres, keltamintds aranylanc volt az.

A fegyversziirke limuzin-siklé eleginsan, hangtalanul lebegett
el6 a haz takarasdbdl. Claude néma fijdalma tajtékzé haragra val-
tozott. Most jonnek az optidiszkért! Egyaltalin nem volt itt senki.
hogy leillitsa a Julie-ban ketyegd mikrobombét! Hagytak 6t meg-
halnit!

Gondolkodas nélkiil rantotta el§ dzsekije alél a pisztolyét, és
beugrott a kapun. Mindeniitt csak kétérmeléket és torott acélge-
rendékat latott: az els6 emelet évekkel ezel6tt szakadhatott rd a
fsldszintre. Egyetlen 1épcsd vezetett csak felfelé. Az ujjnyi vastag
porban jél latszottak Julie libnyomai.

Az 6todik emeletig jutott.

Egy hosszii folyosé vezetett tovabb, ahol csak a bokamagassag-
ban elhelyezett biztonsdgi pardzslaimpdk adtak némi fényt.

Valahol fent egy katonai siklé tilméretezett turbindja horgdtt
fel, ahogy pilétdja minden energidval a fékezésre 6sszpontositott.
Claude a folyosé kozepe tajan sem jart még, amikor robbanas resz-
kettette meg az épiiletet. Elolrdl orditdsok, sikoltasok és heves
tizharc hangjai hallatszottak.

Mdr itt is van a konkurencia. gondolta Claude, de nem torpant
meg. Mindegy volt neki, ha egy egész hadsereget taldl, akkor is to-
vabbment volna. Néhany pillanat milva elért a folyosé végére.
Elészor a vallaval prébélta belokni az ajtét - nem ment. Hatralt,
majd teljes erejébdl nekirontott. Az ajtd betdrt, 6 pedig egyensi-
lyat vesztve beszédiilt a terembe.

Egy kicsit masképp festett az emelet, mint ahogy azt az eddigi-
ek alapjin elképzelte. Az eldbbi robbands nem bombitdl vagy gré-
nattél szirmazott. A mennyezetet két sikld: a limuzin és egy ki-
sebb, éjfekete modell torte dt; a fekete kamikazeként csapédha-
tott feliilrsl a mésikba, és az iitkdzéstdl dtszakadt a fodém. Sard
fisst és por szillt a levegében, de a torkolattiizeket jol lehetett lat-
ni. Nem volt mar tal sok bel6liik.

Valaki atrohant el6tte, de miel6tt Claude felkelhetett volna,
vagy akdr célzisra emelhette volna a fegyverét, egy hitulrdl jové
sorozat leteritette a menekiilét. Egy kev-mellényes, fekete egyen-

I ruhds alak ugrott ki a fiistbl. Arcit is eltakaré sisakot viselt, bal

| szeme elétt vorssen izzott az infravérds célzérendszer monitora.

- A kezében egy nagykaliberd géppisztolyt tartott. Claude-on jeges

| borzongds futott végig — a fegyver épp az 6 fejét vette célba. Meg-
érzi az ember az ilyesmit...

Ures kattands.

Egyetlen médsodpercig mindketten mozdulatlanul alltak.

Az ismeretlen eszmélt hamarabb, és az 6véhez kapva egy grand-

( tot akasztott le réla. Lendiiletet vett, hogy elhajitsa. de ebben a
pillanatban eldérdiilt Claude pisztolya. llyen kézelrdl a kev-mel-

lény sem tudta eléggé lelassitani a tdltényt, a katona dsszerandult
a hasfaldt széttépd lsvedéktdl. Ujjai megremegtek, és hamarabb
engedte el a grandtot, mint szerette volna. A grindt éppen Claude
folstt robbant fel.

Claude nem latta a lezuhané térmeléket. csak egy tompa iitést
érzett a fején. mielGtt elfeketedett volna elGtte a vildg.

Teljes volt a csend, mire magdhoz tért. A levegs még nem tisz-
tult ki teljesen. de annyi mar latszott, a harcnak vége.

Szédelegve tdpdszkodott fel, aztin botladozva elindult a siklok
felé.

- Ki az? - a gyenge hang egy betontdmb maégiil jott. A sotét 5lts-
nyds, hatvan kérdli férfi hanyatt fekiidt, alig latszott ki a betonda-
rabok alél. Nehezen lélegzett, a stlyos teher dsszezazta a bordait.

Claude felemelte a pisztolyt,

- Kérem - suttogta kinkeservesen a férfi -, hallgasson meg!

Barki is maga. segitenie kell! Nem rajtam. ahhoz mar til késé... Sa-
jat magdn kell segitenie. 4

Claude keserden megrazta a fejét. — Hazudik, még most is hazu-
dik. Megolték Julie-t.

- Vérjon! Nem tehettiink réla! Nem maradhattunk itt, tal sok
az ellenség. Engedje, hogy elmagyardzzam! Maga is tudja. hogy ha-
rom hénappal ezelGtt lezdrattdk a Hilézatot. Tudja miért? Ml-viru-
sok fertGzték meg, Gyorsak és dlnek, mielStt még kicsatlakozhat-
na. Senki sem tudta, kik készitették az elsét, de nekiink sikeriilt
egyet elfogni. A hét legjobb emberiink ment rd. Senki sem 4ll még
olyan szinten a Marson, hogy ilyen fejlett Mesterséges Intelligen-
cidt teremtsen. Erti, amit mondok?! Nincs olyan ember, aki ilyen
szinten tudna tervezni és programozni! Es ami a legrosszabb. bar-
ki. akinek meméridt épitettek a fejébe. veszélyben van! Ez a Mars
teljes lakossiginak majdnem a fele! Ezeket az embereket nem olik
meg, hanem rajuk kényszeritik az akaratukat. Hidba szedi le roluk
a memdridt, magdba az agyba fészkelik be magukat! Nem tudtuk, "
hogy Orlikoffot is megfertszték, az 6 6tlete volt a mikrobomba.

- Es mi van azon a lemezen. amit Julie-nak ide kellett hoznia?

- Az egyik tudésunk kifejlesztett egy olyan MI-t, ami taldn el
tud banni a virusokkal. Mdr csak ki kellett volna prébilni az elfo-
gott viruson. — Féradtan nyelt egyet. — Ugy érzem. el kell monda-
nom még valamit... A Fold haldla nem volt véletlen. Megtdmadtak
benniinket. Idegen lények. Tudja, az a legérdekesebb, hogy mig mi
semmit sem tudunk réluk, addig 6k a Platén tdlrdl el tudjak
arasztani a Hadlézatunkat mikéddképes Ml-virusokkal. Nem fur-
csa? Ismerik az agyunk mikodését... Csak annak 6riilsk, hogy mar
nem érem meg az invaziét. Az emberiség mdris megosztott. Ha
nem lennének a virusok, taldn dssze lehetne fogni. el lehetne ma-
gyardzni a Tarsasdgoknak, mi fenyeget minket, de igy? Taldn ha si-
keriilne eljuttatni az optidiszket a Cybergen sivatagi kutatételepé-
re, 6k talan kezdhetnének vele valamit... Nalam van a diszk, kéz-
vetleniil a timadés elGtt taldltam meg, de én mir aligha juthatok
el barhova.

Claude eltette a pisztolyit.

- Ertem - mondta, és kinytjtotta a tenyerét, — En elviszem a le-
mezt.

- Az idegenek tudnak mdr a virusirténkrél. Szdmitson rd, hogy
minden irdnyitott embert magdra uszitanak. Sokkal iigyetleneb-
bek. mint azeldtt voltak, és nincs tal sok képzelGerejiik — de na-
gyon sokan vannak mar most is.

Claude elvette az optidiszket.

— Julie miatt — mondta.

P 4

A féjdalomnak egyszerre vége szakadt. Sériilt tiideje megsziint
sajogni, tudata egyre jobban tavolodott a testétdl. Ugy érezte,
mintha felemelkedne a talajrdl, fel, magasra, a felhék f6lé, el errél
a kegyetlen vilagrél. Latémezeje egyetlen vonalld szdkiilt, alig hal-
lotta a felkerekedd szél bombélését. Arcaba éles homokszemek
csapodtak, ez magahoz téritette. Tekintete ismét a kezében szo-
rongatott lincdarabra esett.

Tavolrél mély. sivitissal kevert bombélés hallatszott, Claude
felemelte a fejét. Az égen, a vordses-sargin gomolygé felh6k kozt

baljés, sotét formék jelentek meg,
Szigeti Séu
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Ujra itt van Sylva Theomer!

Hegyi Adim személyesen keresett fel kérdéseivel:

W Kapnak-e s6tét elfek 90% varazslat ellendlldst altatds és bajolds ellen?
Nem, a sotét elfeknek nem jar ez a kivaltsdg, 6k csak a szerény alap va-

rézslat ellenallisukat hasznalhatjik, ami viszont minden mégia ellen miiks-
dik.

8 Mely varézslatok ellen kell vardzslat ellendllist dobni az alibbiak kézil:
Evard fekete csdpjai (Evard's Black Tentacles), Mordenkainen kardja (Mor-
denkainen's Sword), Bigby kezei (Bigby's Hands) stb. Mi az dltalinos sza-
bily?

A varazslat ellenallasrdl a kovetkezd all a Jatékosok kézikonyvében:

1. Olyan lényeknek van varézslat ellenéllasuk, akik olyan kézegben élnek,
ahol a magia nagyon gyakori. Példéul a kiilsg létsikokon é16 1ények gyak-
ran rendelkeznek varazslat ellendlldssal.

2. A varazslat ellendllds belsé képesség, a birtokléjanak semmit sem kell
tennie, hogy hasznalja, nem kell felkésziilnie egy varazslatra, hogy ezzel
a tulajdonsdgéval ellenallhasson neki.

3. A lény tudatosan le tudja csokkenteni, vagy akr meg is tudja sziintetni
a vardzslat ellendlldsat.

4, Nem tudja mdsokra dtruhdzni a képességét, képtelen mdsokat megvé-
deni dgy. hogy eléill, eltakarja stb.

5. A varazslat ellenallast szdzalékban mérjiik, haszndlatinal dobni kell szdz-
oldalii kockaval, ha ennyit, vagy kevesebbet dobunk, akkor a varazslat
hatdstalan.

FANTASY ES. SZEREPJATEK SZAKUZLET,

Eredeti angol és magyar nyelvii fantasy regények
jatékkinyvek
AD&D és mds szerepjdtékok
4-6-8-10-12-20 oldalii dobékockdk
karakterlapok, modellfestékek, tdrsasjdtékok
poszterek, matricdk, ajdandéktdrgyak
Angol nyelvi Tolkien, Lovecraft regények
Magyar nyelvii szerepjdtékok: M.A.G.U.S.,
Kizépfilde, Star Wars, Harc és Vardzslat
Uj, magyar kalandmodulok,
tibb mint szdz féle angol nyelvii
fantasy regény 550 Ft-os dron
QIDONSAGOK: Forgotten Realms: The Chaos
Curse ® Dark Sun: The Brazen Gambit ®
Dragonlance: Lord Toede

EZT LATNI KELL!
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6. Vardzslatszerd képességek ellen is hasznalhaté (pl. démonok képességei).

7. Nem haszndlhat6 varazsfegyverek ellen.

8. Nem véd olyan hatés ellen, amely egy természetes tirgyra hat, ami ké-
sdbb a vardzslat ellenalldssal rendelkezé lényt bantja.

0. Nem zavarja sajat vardzsléi képességeiben.

10. Haszndlhat6 személyre hatd, vagy akar — korldtozott mértékben - terii-
letre haté vardzslatok ellen is.

11. Ha sikertelen a dobas, még mindig dobhat mentGdobast. ha normal eset-
ben ez lehetséges.

12. Csak olyan esetben mikédik, ha a varazsenergia kézvetleniil a 1ényre hat
(pl. Vardzslovedék (Magic Missile), Tizgolyé (Fireball), de nem véd Fold-
rengés (Earthquake) ellen. mert a 1ény nem a vardzslattdl, hanem annak
a természetre gyakorolt hatdsitdl (fejére esik valami, lezuhan egy szaka-
dékba) sebzédik).

13. Jatékos karakterek eredetileg nem rendelkeznek vardzslat ellenilldssal,
csak szornyek birtokolhatnak ilyesmit sziiletésiiktdl fogva.

14. Ha egy személyre hatd vardzslat tobb lényre hat, akkor mindegyikiik -
akiknek van vardzslat ellendllisuk - kiilén dob. Ha valamelyikitknek si-
keres, arra nem hat a mégia, de a sikertelenekre normalisan hat. Erre
példa a Személy fogva tartdsa (Hold Person), ami akir négy személyre is
hathat.

15. Ha a személyre haté varazslat dldozatai kozal mindegyik alany sikereset
dob, a varazslat teljesen megsziinik.

16. Teriiletre hatd vardzslatndl, ha vardzslat ellendllissal rendelkezd lény
megdobja a szdzalékdt, akkor rd nem hat, de nem semlegesiti a vardzsla-
tot.

17. Ha a lény olyan teriiletre érkezik, ahol rd hatd vardzslat van (pl. Védelem
a gonosztdl (Protection From Evil), akkor sikeres dobdssal megsziintet-
heti a vardzslatot. Ha nem kozvetlenil hat ra a vardzslat, akkor nem kell
dobnia (pl. Vizvilasztds (Part Water)).

18. Permanens vardzslatokndl hasonlé az eset, mint az el6zG pontban leirtak
esetén, de csak arra az iddre szdnik meg a mdgia, amig a vardzslat ellendl-
lassal rendelkez lény az adott teriileten tartézkodik. Példaul dtmehet
egy permanens Eréfalon (Wall of Force). de az visszadll, ha mdr dtment
rajta,

Bdr a szabalykonyv nem rendelkezik néhdny emlitett esetrdl, javaslatom a
kévetkezd: a lény mindig dobhat, amikor djra talalkozik a hatdssal. Tehat a
Mordenkainen kardja ellen minden alkalommal, amikor az megiiti, Evard
csdpjai ellen pedig csak egyszer. Az ilyen esetekben a mesélg szava dont.

W Specialista Védekezd (Abjurer) haszndlhat-e Megvaltoztatds/Védekezés (Al-
teration/Abjuration) vardzslatot?

Igen, ha a vardzslat megidézéséhez felhasznalnak olyan iskolat, amit is-
mer a specialista, akkor képes a haszndlatdra.

Egy kétségbeesett paptdl kaptam a kovetkezd kérdést:

W A Vardzslatok kényvében megjelent a Szent szimbélum készitése vardzs-
lat. Viszont ez a Megidézés szférdjaba tartozik, amit nem ismer minden spe-
cialista pap. Hogyan késziilnek ezek a szent szimbélumok?

Egyrészt az isteneknek nemcsak specialista papjai (priest) vannak, 1étez-
nek hagyoményos lelkészek (cleric) is. Ok ismerik azokat a szférakat, ame-
lyek a Jatékosok kézikényvében fel vannak sorolva, és itt a Megidézés is sze-
repel. Rdaddsul a szent szimbSlum készitésére mds médszerek is vannak,
amelyek kilénboz§ szertartasokbdl dllnak. Példa: szentelt vizben dztatjdk a
szépen megmunkélt mintdzatot, imakat mondanak felette. El6fordulhat,
hogy a pap istene, vagy annak kozvetitdje adja a szimbélumot.

Sokan reklamaltak az elmdlt szimban megjelent fegyveres specializacié-
val kapcsolatos rész miatt. Megismétlem, hogy az ott leirt szabalyok - csak
egyszer lehet specializalédni stb. — csak a masodik kiaddsd Jatékosok kézi-
kdnyve haszndlata esetén érvényesek. Tobb olyan kiegészités is megjelent -
Harcosok kézikonyve (Fighter's Handbook). Gladidtorok kézikényve (Gladia-
tor's Handbook) stb. -, amelyek feliilbiraljak az alapkényvet,

Obylar Cheomer

A Bolcs tanacsai
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Az alabbi cikk egy hosszabb sorozat tagja, melynek elsé két
része a Biborhold 94 majusi és augusztusi szamaiban jelent
meg. A cikkek Magyarorszagot irjak le a 2050-es években, a
Shadowrun vilagaban. Igyekeztiink szem elStt tartani a jaték
vilaganak stilusat. Nem akartuk megsérteni senki személyes
érzelmeit és semmilyen a jelen idére tett célzast nem volt
szandékunkban elrejteni. Reméljiik a Shadowrun jatékosok
érdekesnek talaljak az elképzelt Magyarorszagot!

Mostandban jartom Magyarorszdgon, amir$l elég sok sz6 esett
itt az Arnyvildgban a kézelmoltban, és elég érdekes tapaszialataim
voltak. Ugy gondolom, nem haszontalan, ha megosziom o tébbi
érnyvaddsszal is. A dolog elég egyszerinek igérkezett, egy térsa-
sagi szivart kellett elkisérnem Budapestre, ahol valakivel talélkozni
akart, o feladat annyi volt, hogy élve érien vissza. Sajnos nem sike-
rilt végrehajtanom. A taldlkozéro hérom szellem és négy drnyva-
dész t6rt be (nem tudom, hogyan tudték meg, hogy hol lesz a taldl-
kozd, mi is csak fél éraval elStte értesiltink a pontos helyszinrél).
Probaltam leszedni 8ket a HK-mmal, de nem sikerilt még csak
megsebezni sem &ket. Hirtelen égeté fdjdalmat éreztem a fejemben
és elveszettem az eszméletemet.

Mikor magamhoz tértem, egy gyonydr(, fekete hajo né hajolt 16-
lém. Mellette egy alacsony, vékonydongéiju sréc allt.

- Udvézsllek, Saskarom! — mondta a nd. - Ez a vadészat most
nem sikerGlt, De ugye nincs harag?

~ Nincs — feleltem, &térezve a helyzetemet.

- Ha van kedved, dolgozhatsz velink.

Egy vadaszaton vettem részt veliik, kézben sok izgalmas dolgot
megtudtam o csoportrél, akik Szabad Véllalkozasnak nevezik ma-
gukat. Nem mondom azt, hogy drnyvaddszokrél van szé, mert en-
nél sokkal tobbek. Nem zsoldosok, mert dltaldban a sajét céljaikért
dolgoznak. Az alatt o hdrom hét alatt, amig egyitt dolgoztam ve-
luk, elég sokat megtudtam arrél, mi is az, amiért harcolnak. Pér
széban &ssze lehet foglalni: jobbéd tenni az orszagot, ahol élnek, és
ezért mindent megtesznek.

<< <<<[Szegény Saskarom, j6| ismerem, az egyik legjobb utcai
szamurdj, aki Seattle érnyaiban jar. Mindig is tudtam, hogy a sza-
mik elég szGkagyGak, de hogy valakit ilyen kénnyen &t lehessen
verni, az mégiscsak megleps. Ugyan egyikét sem lattam még sze-
mélyesen azoknak a fickéknak, akikrél itt sz6 van, de két hénapig
dolgoztam rajta, hogy megtaldliom o sebezhetd pontjukat. Na-
ponta hisz 6rdt toltdtlem a Métrixban, és minden elérhetd és elér-
hetetlen forrést felkutattam. Sebezheté pontot ugyan nem taléltam,
de elég sokat megtudtam réluk. Ez a legmocskosabb és legundori-
tobb csapat, ami valaha is létezett. Nem érdekli 8ket semmi mds,
csak a maguk haszno, és visszataszitébb médszereket haszndlnak,
mint a tdrsasdgok (soha nem tudtam volna elképzelni, hogy ilyet
mondok). A szamléjuk a Zirich Orbital bankban vaskosabb, mint
pér kisebb tarsaségé. Az utébbi tiz évben sikerilt magukra harag-
taniuk oz dsszes nagyobb hotalmat a vilagon, a multinacionélis tar-
sasagoktd| kezdve az dllomokon &t a Yokuzéig. Iddig még senkinek
nem siker(lt végeznie velik, de tudom, hogy nagyon sokan prébdl-
koznak vele. Remélem egy nap majd valaki véget vet mesterkedé-
seiknek.]>>>>>

— Arwen (17:12:34/09-29-54)

A Szabad Vdllatkozast 6t fiatal érnyvadész alopitotta 2041-ben.
Ebben oz idében Magyarorszdg még egységes éllam volt - papi-
ron. Az anarchia azonban tombolt. A nagyobb vérosokban kiilén-
béz8 (nacionalista, kommunista, anarchista, természetvédé) cso-
portok robbantgattak, o kézbiztonsdg nem létezé fogalom volt. Ez
az 8t ember az orszag kilénbdz8 részeibl ver8détt dssze. Mind-

nyéjan profik voltak a maguk teriletén. Kezdetben barmilyen mun-
két elvéllaltak, de idével elkezdtek vélogatni a megbizasok kozétt.
Ugy gondolték, valakinek tennie kell valamit, hogy megvdltoztassa
ezt a vilagot. Eft8l a pillanattél fogvo csok azért dolgoztak, hogy
Magyarorszdg elviselhetébb hellyé valion. Kezdetben nem tudtak
sokat tenni, de igyesen jatszottak ki egymds ellen a kiilénbdz8 cso-
portokat. Nagy résziik volt abban, hogy a Térsasdgi Tandcs megva-
sarolta az orszdgot. Fontos szerepitk volt abban is, hogy a nagy
térsasdgok kézil egy sem kerekedett a tébbi folé.

<< < <<[Remélem senki sem hiszi el ezt a tindérmesét. A Szabad
Véllalkozds soha nem lesett mést, mint a sajét hasznat. EgyszerGen
csak egy id6 utdn egyre nagyobb tétekben kezdtek jatszani. Az elsé
évek vaddszatai sorén mindig lecsippentettek valamilyen informdci-
6t maguknak is. Ezekkel kezdték zsarolni el8szér a térsasdgok veze-
t8it. Abbél, hogy segiteni akartdk, hogy a Tandcs megvésérolia az
orszdgot, tfermészetesen egy sz6 sem igoz. Médszereik alapjdn
szinte biztos, hogy 8k robbantotték fel az Intercontinental szall6 ti-
zedik emeletét 2045 marcius 7-én, ahol a Tandcs gyGlése volt. Se-
hol nem taldltam bizonyitékot arra, hogy bérki is megbizta volna
Sket evvel. Szerintem egyszerfen csak meg akarték okadélyozni,
hogy a helyzet egy kissé rendez8djén. Azédta finomabb moddszerek-
kel dolgoznak, 18 fegyverik a zsarolés és a ritudlis ma-
gia]>>>>>
— Arwen (17:15:27/09-29-54)

Az eredeti 6t tag Fekete Magda, Lue Uppercup, Makrai Jénos,
Szigfalvi Szaniszlé és Kodhegyi David voltak. Kézilik mdra mar
csak Magda és Lue van a csoportban. Fekete Magda a Hollé Gtjat
jéria, Lue pedig o legelképesztébb dekas, akit valaha is lattam. Az
& kettejik szavo szent a csoporton belil. Makrai és Kodhegyi utcai
szamurdjok voltak, harcban estek el még a csapat mikédésének
elsd napjoiban. Szigfalvirél nem tudok semmit, csak a nevét. A Sza-
bad Véllalkozas belsé kdréhez jelen pillanatban még négyen tar-
toznak. Gyula, a troll szamurdj, Vaker, a tinde dekds, Herzog Ko-
talin, aki 6l ért o fegyverekhez és konyit valamennyit o mégighoz
is, valamint Solt, a fizikai adeptus. A csapathoz kisebb-nagyobb
mértékben még sokan tartoznak, szinte mindenkit ismernek, aki Bu-
dapesten szdmit valamit, és sok kapcsolatuk van az orszdgon kivil
is.

<< << <[Helyesebb kifejezés lenne, hogy mindenki a zsebikben
aki Budapesten szémit, és sokan az orszdgon kivil
>

- Arwen (17:16:41/09-29-54)

A csapat esze Magda. O fogjo dssze okcidikat és irényitia tevé-
kenységiket. Lue elég titokzotos figura, néha hetekre eltGnik, de
ennek ellenére & a legjobb dekas, akit valaha lattam. Néhany perc
alatt tért be a Mitsuhama legtitkosabb adatbézisaba a szemem lét-
téra, és nemcsak elemelte egy fitkos kutatds eredményeit, de a he-
lyébe hamis adatokat is tett, bizonyitva ezzel, hogy nem érdemes a
Mitsuhamadnak Gjabb nukledris hulladéklerakét létesitenie Magya-
rorszdgon. Ez is jol példazza, hogyan és miért harcolnak a Szabad

Véllalkozds tagjoi. A tdbbiek tulajdonképpen o csapat izomerejét
adjék.

BiBORHOLD
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< << <<|[ldeje, hogy kézbeszéliak egy kicsit. Fekete Magda egyike
azoknak, akik a legtébbet tudjdk a vildg fontos személyeirél. Ma-
gyarorszdgon kezdte. Fenyegetéssel, zsaroldssal, ritudlis magidval
egyre tobb dolgot hizott ki az tarsasdgok helyi vezet8ibsl, amivel
aztén mdar magasabban elhelyezkeds személyeket zsarolhatott.
Mindehhez persze elengedhetetlenil szilkséges neki Uppercup. Az
a fické igazi Métrix-vardzslé. Kétszer taldltam idaig szembe magam
vele, és mindkétszer boldog voltam, hogy sikerilt kitépnem a fe-
jembél a csatlakozét. Uppercup a mésik fontos informacistorras
Magda szdméra. Figyeli a tézsde valtozdsét, a nagy tarsasdgok ak-
ciéit. Bamulatos dszténe van, megseiti, hogy hova érdemes benéz-
ni, mindig tudja hol téroljék a fontos adatokat. Az 8 mikédésének
koszonhetd, hogy iddig még egy nagy cégnek sem sikerilt kicsindl-
nia &ket. Valahogy mindig megszagoltak, hogy valami készil elle-
nik. A csapat tébbi tagja valéjaban csak az utasitdsokat hajtja vég-
re, a dolgok folyésaba semmilyen beleszélasuk nincs.|>>>>>
- Arwen (17:18:09/09-29-54)

A Szabad Véllalkozds tagjai nem egyszerd drnyvadaszok. Sokan
értenek egyet céljaikkal, amolyan policlub szervez&datt koréjik. Le-
galdbb szézan gondoljék Ggy, hogy Magyarorszég tébbre hivatott,
nem kell feltétlentil apré dllamocskék halmazénak és a nagy térsa-
sagok jGtékszerének lennie. Azoknak a szdma, akik egyetértenek
veluk, naprél napra nd. Mellékelem az egyik szérélapjukat, hogy
mindenki lathassa, hogyan gondolkoznak.

Ha eleged van a nagy tdrsasdgok packdzdsaibdl, a turulistak hobla- |
| tyoldsabsl, o z6ldek Gngyilkos filozsfididbol, gyere el hozzénk!

Ha Ggy gondolod, hogy oz orszdg, melyben éliink, lehetne jobb hely |
| is, hallgass meg minket!

Ha tenni is akarsz azén, hogy ne posvanyban kellien élned, csele- |
| kedj velink!

Mi nem gydlliink senkit, mi nem okarunk leszdmolni senkivel!

Szerintiink mindenkinek van helye ebben o gyonyérd orszdgban.
| Az orkoknak is,  tindéknek is,  térsosagoknak is, de senki sem fe-
| heti ténkre masok dletét!

Gyere el, hallgosd meg, mit ajén| o Szabad Vallalkozds!

Harcolj veliink, hogy Magyarorszdg Gjra régi fényében tindakaljon!

Gyiilést tartunk minden hétfén 16:00 érakor a Jénos-hegyen!

<< <<<[A fenti kis irds tananyag lehetne o Hogyan hazudjunk

gyorstalpalé tanfolyamon. A Szabad Véllalkozés bankszémlagje bi-

zonyitja, hogy ezeknek semmi sem szdmit o pénzen kivil |>>>>>
— Arwen (17:12:34/09-29-54)

Tudom, hogy az Arnyvilag olvasoit érdekli, miért nem nyirta még
ki senki a Szabad Véllalkozdst. A vélasz egyszerl: mert tudnak vi-
gydzni magukra. A bdzisuk védettebb, mint oz Aztechnology kutato-
bazisai. Az asztrdlis védelemrdl nem tudok nyilatkozni, ahhoz nem
ériek. Lue elmonddsa szerint a Matrixuk keményebb, mint a Renra-
kué. Nyizsdgnek benne a fekete jegek, és tele van zsdkutcakkal.

<<<<<[Horom napig prébdltam bejutni, de nem sike-
rolt]>>>>>

— Arwen (17:20:37/09-29-54)

A Jdnos-hegyi bazisukat aknamez8 veszi kérbe, a folyosékon au-
tomatizdlt Vindicator minidgytk variék a betolakoddkat. Ha kimen-
nek a vdrosba, egy médositott Ares Landmastert hasznélnak. Az
alatt az 6t nap alatt, amig oft voltam, két csapat is megprébdlia ki-
nyirni 8ket. Természetesen sikertelenil.

<< <<<[Néhény zdrémegiegyzés: Olaki Tanawét, a Eleccorp el-
ndkét hdrom hete o Szabad Véllalkozés gyilkolta meg Budapesten.
Ugré Jacket két hete halélra kinoztdk, mert ismerte egy pesti cég
Matrixanak belépési kodjat. Egy hete pedig elraboltak Lisa Bottalo-
nit, a hires m{érzet-sztdrt, hogy zsarolhassak szerelmét, Miléné her-
cegét. Ennyit arrdl, hogy milyen médszereket alkalmaznak. A céliuk
semmi esetben nem volt mds, mint a pénzszerzés. Mindenkinek

ajanlom, hogy tartsa olyan tavol magéat t8lik, amennyire csak tud- BB
jal]>>>>>
— Arwen {17:22:07/09-29-54)

<< << <[lermészetesen abbol, amit itt Arwen elmondott, egy sz6 i
sem igaz.]>>>>>
— Saskarom (04:41:54/09-30-54)
ﬂ— »
A fenti irasbél annak adhatsz igazat, akinek akarsz. Ha szerinted (f
Saskaromnak van igaza, a Szabad Véllalkozds segitheti a jatékoso- |
kat, ha Maogyarorszagon jarnak, esetleg akaddlyozhatia &ket, ha [
valamelyik tdrsasdg megbizdsabdl tevékenykedhetnek. A Szabad |
Véllalkozés is megbizhatia o jgtékosokat valamilyen feladat elvég- &
zésével. Ha Arwennek adsz hitelt, a Szabad Véllalkozds remek el- &
lenfél lehet. Az érnyvaddszokat sokan megbizhatjdk, hogy tegyenek &
keresztbe nekik. Nem lesz azonban kénnyl dolguk. Meglehet, hogy &
az Grnyvaddszok tudnak valamit (bér lehet, hogy esetleg nincsenek |
is tudatdban ennek), amit a Szabad Véllalkozés is tudni akar. Az in- [
formaciéért barmit hajlandék megtenni. ;

Fekete Magda hollé séman, és t6-
kéletesen azonosul toteme jelle- &
mével. Ravasz és nagyon okos, de [
gyakran kiszdmithatatlan is. Sze- {&
refi irdnyitani az embereket, meg-
tudni a titkaikat és felhasznélni el- f#
lenik. Néha azonban kedves, tré-
falkozé és nagylelkd. Nagyon csi-
nos, jobb karjat kibernetikusra
kellett cserélni egy kildndsen ke-
mény csata utdn.

TULAIDONSAGOK FELSZERELES:

Test: 3 Elhaszndlédé fétisek 15
Gyorsasag: 5 (vardzslatonként)
Karizma: 5 Eré fokusz 3

Intelligencia: 4

Akaraters: 7

Esszencia: 5

Mdgia: 7

Reakci6: 4
Kezdeményezés: 4 4 106
Beavatas szintje: 3

SZAKERTELMEK
Idézés: 7
Vardzslas: 8
Magikus elmélet: 4
Pusztakezes harc: 3
Létegyver: 5

Kézi fegyver: 4
Etikett (utca): 5
KOCKA TARTALEKOK:
Harci: 8

Magikus: 8 (11)
KIBERVER:

Kiber jobb kéz, beépitett sar-

kantydval

KAPCSOLATOK:
Barmilyen kapcsolatot el tud
érni.

P> LUE UPPERCUP

Manipulécié varazslat
fokusz 2

Pancél dzseki

Hordozhaté telefon

Adévevd

Ruger Super Warhawk

3 forgétar

VARAZSLATOK:

Ismeri az dsszes manipulacié
vardazslatot legaldbb 5-6s
szinten

Gybgyitas 6 * ™

Lathatatlansdg 4 #

Kdosz 3 ©

Tzlabda 6

Ers |&vedék 5

Stlyos ellenméreg 3

Igazsag észlelés 3 *

Mana nyil 4 #

* Kizarélagos

~ Ujrahasznélhats fétis

# Elhaszndlédé fétis

(A fentiekbdl adédé médositék

nincsenek beleszdmolva o va-

rézslatok erejébe.)

Bér csak egyvalaki tud réla (Magda), Lue Uppercup valéjaban egy
nyugati sarkany. Fizikai ereje o t6bbi sarkanyéhoz képest elég sze-
rény, de sokkal intelligensebb, mint a vele azonos képességUek.
Hamar réjétt, hogy igazdn az emberek kézott érzi j6I magat. Miu-
tan bekoltézot Budapestre, adatjacket épittetett a fejébe, mert na-
gyon érdekelte o Mdtrix. Nem sokkal késébb taldlkozott Magdaval
és megalapitotték a Szabad Véllalkozést. Uppercup bamulatos de-
kas. Reakcioi, fogasai az emberi ész szdmdra nogyon meglepéek,
ezért mindenkinek (még a JG-knek is) +2 célszadma van, ha a Mat-
rixban vele kizd. Mint a legtébb sarkdanyra, ré is jellemz8, hogy
szeret minél nagyobb vagyont gydijteni. O a Mdtrixot és o Szabad
Véllalkozést haszndlja fel erre a célra. Havonta egyszer visszavélto-
zik sarkénnyd és vaddszni megy. Ezek czok az idészakok, amikor
napokra elténik.

Arnyékmagyarorszag
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TULAIDONSAGOK KOCKA TARTALEKOK: Fuchi Cyber-7

Test: 11 Harci: 12 (Vélaszsebesség novelés 2)
Gyorsasdg: 7 Dekdas: 12 Programok

Karizma: 5 Kiberver: Tamadds: 11
Intelligencia: 7 Adatjack Lassitas: 7

Akaraterd: 6 KAPCSOLATOK: Orvos: 8

Esszencia: 9.8 Barmilyen kapcsolatot képes Tokér: 4

Reakcié: § elérni Fost: 6
Kezdeményezés: 5+2Dé FELSZERELES: ust: €

Sebzés: 9D +2 elérés Colt Manhunter Ar?c||1|s:’8
Természetes pancél: é Vasalt kabét Vélogatas: 6
SZAKERTELMEK: Hordozhaté telefon Megfeifés: 4

Dekdzés: 12 Adévevd Atvagds: 8
Léfegyverek: 3 3 Trauma tapasz Athelyezés: 10
Pusztakezes harc: 9 Poloska keresé (5-8s szint) lkonja a Métrixban (milyen
Elektronika: 5 Magzér élkules (7-es szint) meglep&) egy neonsdrkany.

A SZABAD VALLALKOZAS AUTOJA (médositott Ares Landmaster)
Kezelés: 4/4

Sebesség: 25/115

Test: 7

Péncél: 15

Nyom: 3

Autopiléta: 5

Fogyasztas: é km/liter

Uzemanyag:
Folyékony/250 liter

Rakéta-elharitds: 4

Rakomdny: 150 kg

Utasok: 8

2 forgétorony, 1 Vindicator Miniagyd, 1 Gépagyd
rogzitett GllésG rakétavets, Jarmdaelharité rakétakkal

Péncélozott terep abroncsok

A SZABAD VALLALKOZAS MATRIX-RENDSZERE

4 Adatbdzis (bejévé adatok taroldsa és dtvizsgaldsa)
Vérés-7; Akadaly JG 7, Nyomozé és égetd JG 7, Gyilkos
IGé
Kép: Akadémia

5 SPU
Narancs-8; Szurokgyerek JG 7, Nyomozé és jelenté JG 6
Kép: Lanchid

6 Kiszolgdlé egység (a biztonsdgi monitorokhoz és rendszerek-

hez)
Narancs-5; Akaddly JG 4, Gyilkos JG 5
Kép: Buzogdny torony

7 SPU
Narancs-5
Kép: Erzsébet-hid

8 Bemeneti egység (védelmi berendezések bejévé adatai)
Narancs-5; Akaddly JG 4, Gyilkos JG 5
Kép: Gyulai var

9 SPU (bejévé adatok valogatdsa)

I ‘ | Vords-8; Belépési JG 7, Gyilkos JG 8
Kép: Szabadsdg-hid

10 CPU
RECS (Rendszer Elérési CSomdpont LTG #23-18661) Voérds-10; Gat JG 9, Fekete JG 9
Voros-9; Belépési JG 8, Fekete JG 7, Nyomozé és jelentd Kép: Parlament
G 6 11 Adatbdzis (minden fontos adat)
Kép: hatdréllomas Vérés-7; Zavard IG 7
! Adatbdzis (haszndlhaté adatok nélkil) Kép: Nemzeti Mizeum
Narancs-7; Belépési JG 5, Gyilkos JG 5 12 5PU

o <di v Naranes-5; Géat JG 5, Nyomozé és jelents JG 4
Kép: Visegradi var Kép: Erzsébet-hid

} Adatbdzis (haszndlhaté adatok nélkil) 13 Bemeneti egység (Lue Uppercup fermindlia)
Narancs-7; Belépési JG 5, Gyi“(OS JG5 Narancs-5
Kép: Jaki templom Kép: Mdtyas templom Nadir Gargoyle

BIBORHOLD Amyékmagyarorszag 0



16f Braun Kolarovsky valaha lovag volt, de megfertdzte
lelkét a lehetdség, amit a vampirok istene ajanlott neki,
Felruhdzta papi hatalommal, hogy még jobban érvénye-
siilhessen csatdban, és Kolarovsky meg is hililta a jutal-
mat. Lelkek szdzait ajanlotta fel §j istenének, aki ezért Gjabb kitiin-
tetésben részesitette: 6rokléttel ajandékozta meg, vampirrd véltoztat-
ta. Késébb visszavonult csalddja &si kastélydba, ahol behatébban
kezdett foglalkozni a migia tudomdnyéval. Par évtizednyi kutatis és
kisérletezés utan képes volt vardzslatos tirgyak készitésére is. ltt
ismertetiink néhinyat midveibdl.

Cmlékesd Batd

nnek a kardnak +1 médositéja van tdmadast és sebzést
tekintve. Am van egy kilonleges képessége, amivel
felilemelkedik egy .hétkéznapi” varizskardon. Ha
egyedil 61 meg egy szbrnyet, a kard hasznaljinak
akaratatdl fuggden a kard megjegyzi a sz6rny vitdlis pontjait. Négy
szérnyet képes megjegyezni egyszerre a kard, ezekre +2, +3, +4
illetve +5 médositéja van. A harcos donti el, hogy hiny plusz legyen
az adott sz6rny ellen, de egyre csak egy szérnyet lehet tenni. Tehit ha
a kard dgy van bedllitva, hogy vords sirkany ellen +5-s, troll ellen
+3-as, és megdl egy dombi 6ridst, akkor a kovetkezd lehetdségek van-
nak: vagy +2-es, vagy +4-es lesz dombi 6rids ellen; vagy +3-as, de
troll ellen mar csak +1-es lesz; vagy +5-0s, de akkor vorgs sarkiny
ellen lesz csak +1-es. A harc elején, legelsg sebzés elétt kell eldénteni,
hogy a harcos akarja-e, hogy emlékezzen erre a szdrnyre a kard, és azt,
hogy hény pluszos legyen ezentdl ez ellen a szorny ellen.

Ha olyan szérnyre van bedllitva, amelynek kozeli rokonai vannak
(voros sarkdny ~ tobbi sirkdny, ork - orog, tdzérids — dombi érids
stb.), akkor a rokonok ellen eggyel kevesebb pluszt kap a kard, az
el6z6 példa szerint kétfejd troll ellen +2-es, arany sirkdny ellen
+4-es. Eléholtakndl nem szdmit, hogy eldtte mi volt, egy lich ellen
nem j6 az ember elleni bonusz.

Fontos szerepet jatszik a elejtett sz6rny szintje. Csak olyan szorny
ellen kapja meg ezt a bonuszt, amelyek nem erdsebbek az emlékezés-
nél megolt szérnynél, nem magasabb szintiek. Egy 10-es kor-
kategdridju sirkdny esetén egy 8-as ellen mikodik a vardzs, egy 12-es
ellen nem. r. 1 példdul embert 6lsz meg vele, akkor a tapasztalati szint
szamit.

Megjegyzés: az emberek nem dllnak szoros rokonsigban a tér-
pokkel, a tiindékkel és az orkokkal, de a féltindékkel, a félorkokkal és
mas hasonlé teremtménnyel igen.

Olyan szornyekre is tud emlékezni, amelyeket +1-esnél erSsebb
fegyverrel lehet megsebezni (pl. Pit Fiend), de elébb el kell érni
valamilyen médon, hogy a kard sebezze ‘6ket,. PEldiul meg kell §lni

10 Egy vampir gyiijteménye

vele egy alacsonyabb rangd 6rdégdt, bedllitani +5-6s szintre, ekkor a
Pit Fiend ellen mar +4-es lesz. Persze komoly feladatot jelent olyan
6rdog keresése, amelyik legaldbb olyan magas szintd, mint egy Pit
Fiend, de megiithetd +1-es fegyverrel.

Varazslatokkal is erdsebbé lehet tenni a fegyvert. ilyenkor is emlé-
kezhet.

Ha a csata elején bedllitod, hogy a kard emlékezzen az ellenségre, de
mégsem sikeriil megdlni, akkor elfelejti azt a szérnyet, amelyik
helyére akartad betenni az 4j szérnyet.

A kard markolata négy
smaragdbél 4ll. Igazlitissal
(True Seeing) négy apré figu-
ra fedezhet§ fel a smaragdok-
ban, amelyek a négy legySzott
ellenfelet jelzi. Ha valamelyik
smaragd iires, az ellen nin-
csen bekészitve szérny.

Ha a készitési helyétdl E—
tavoli létsikon haszndljak a
fegyvert, akkor csak a +1-et
veszti el, a kivdlasztott szér-
nyek elleni bonusz véltozat-
lan marad.

Egy szérny megolésének
pontos definici6ja:

1. A harc elején a sz6rny maximdlis életponton volt.

2. A kardon kiviil mds fegyver vagy varazslat nem sebzett rajta élet-
pontot, de véddmdgiat, dtkot stb. mas is mondhatott ra.

3. Lehetséges, hogy a harcot ne ugyanaz a személy fejezze be, mint
aki elkezdte.

4. Nulldra kell csokkenteni az ellenfél életpontjat, de annak nem
feltétlenil kell ebbe belehalnia (pl. troll).

TP érték: 7000

Sednyitd fefpdnt

l verdlegények (Gridsok, ogdrok stb.) nem tal eszesek, és

eléfordul, hogy egy sebezhetetlen ellenfelet iitnek végte-
lenségig. vagy mds ostoba cselekedettel teszik dnmagukat
esélytelenné. Ezt a problémét prébilja megoldani az ird-
nyité fejpant. Ha ezt valaki felveszi, akkor {izenni tud maximum tiz
olyan lénynek, akiket 1dt. Megkstések: aki iizen, legalabb 12-es intelli-
gencidjinak kell lennie; akinek tzen, maximum 7-es intelligencidja
lehet; iizenés kozben nem lehet mast csindlni (harcolni, vardzsolni
stb.).sEgyszerre akar mind a tiz lénynek lehet dizenni, és nem is kell

winss
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mindegyiknek ugyanazt
mondani.

A szuggesztié nem kétele-
26 érvényd, a lény ellenall-
hat, vagy ha nem akarja,
akir meg sem hallja az tize-
netet. Nem lehet a fejpan-
ton keresztiil visszalizenni a
viselgjének.

Elhalott lények (csont-
viz, zombi, ghoul stb) is
hasznalhatjak.

TP érték: 1000

@ Lelek-baba

z az apré fa-
babu hatalmas
magikus ervel
bir. Ha meg
szerzed egy ellenséged haj-
sz4lat, a fabdbu nyaka koré
tekerve fajdalmat tudsz az
ellenségednek okozni. Latni
kell az ellenségét ahhoz,
hogy a babét hasznilhasd.
Ha egy apré tdvel meg
szlrod a babat, olyan, mint-
ha kardot déftek volna az
ellenségedbe. A sebzés 1d8,
de ezek csupdn illiziGse-
bek, pir 6ra alatt elmal-
nak, vagy Magiasemlegesi-
tés (Dispel Magic) segitsé-
gével megszintethetSek. Ha valaki ilyen sebekbe hal bele, akkor Testi
Sokkot (System Shock) kell dobnia. Ha sikertelen, meghal, ha sikeres,
néhiny 6ra milva, amikor lefoszlanak a sebek, jra magahoz tér. Az
ildozat nem tudja feltétleniil a baba hasznaléjanak helyét.

Elégséges, ha fiirkész6 mdigia vagy tirgy (kristdlygomb) segitségével
latod az dldozatodat.

Minden életpontnyi sebzés, amit igy okozol. egy centiméterrel
csdkkenti a felhasznalt hajszal hosszat, Ha az elfogy, jat kell hasznal-
ni. (Ha mdr csak 3 cm hossza, és & életpontnyit sebeznél, akkor csak 3
életpont lesz a sebzés.)

Ennek a tirgynak a hasznélata gonosz cselekedet.

TP érték: 8000

@ Oakhgép

z az asztal kébdl van, az alja zirt, tetejére sakktdbla van
festve, a figurdk arra vannak régzitve. A sakkgépnek 23-as
szintd képzettsége van.

Mivel a Jdtékosok kézikényvében nincsen kiilon lefrva a
sakk szakértelem, igy javaslom a kovetkezd metdédust: mindkét fél 0
ponttal indul. Mindketten dobnak a képzettségiikre, és aki jobban ala-
dob, kap egy pontot. EgyenlSség esetén 4jbdl kell dobni. Az nyer,
akinek eldszér lesz hdrommal tébb pontja, mint a mésiknak.

Akinek nincsen meg ez a képzettsége, az az intelligencijat hasznal-
ja, -4 biintetéssel.

Ha valaki megny-
eri a jatszmdt, a
sakkgép olyan dalt
énekel, ami a min-
denki szimara, aki
hallgatja, a gyégyu-
last jelenti (Heal),
de nagyon ritka,
hogy ez valakinek
sikeriil.

Allitélag egy em-
ber van belezdrva az
asztalba, de még so-
ha semmilyen mé-
don nem sikeriilt az
als6 részt kinyitni.

A sakkgép hatri-
nya. hogy csak a s6téttel enged jatszani, a vildgos mindig az 6vé.

TP érték: 10000

& Mimia-dgy

lapos vizsgalat nélkil egyszerd dgynak ldtszik ez a targy.

Ha valaki belefekszik és elalszik, par ran beliil mimiiva

valtozik. Az 4gy két oldalin lassan, hangtalanul fel-

emelkedik a szarkofag két oldala, majd az ildozat folott
osszezarédnak. Utdna fordulénként (10 perc) egy szintet veszit az agy-
ban fekvs, amig meg nem hal. Halal utdn szellemkezek bebalzsamoz-
zak, bekotik, és készen is van a mimia. Az 4tviltozist meg lehet
akadalyozni Magiasemlegesitéssel vagy Gonosz eliizésével (Dispel
Evil), de az elszivott szintek csak Visszaallitds (Restoration) utin nyer-
hetek vissza. Ha mar minden szintet elvesztett az aldozat, csak egy
jol megfontolt médon felhasznalt Kivinsdg (Wish) segithet, de akkor
is csak elsd szintd lesz a szarkofagban fekvd.

Ha végbemegy a procedira, teljes értékd mamiat kapunk, aminek
ezentill ez lesz a szarkofdgja. tehat ez a tirgy csak egyszer hasznélhaté
sikeresen, de ha megakadalyoztik az 4tvéltozist, akkor Gjra mdkodni
fog. Ha megblik a mumiat, az dgynak latszé szarkofdg akkor is készen
all a kovetkez6 faradt vandor befogaddsira. hogy érok lmot biztosit-
son szamara.

A gréf permanens Antipatia—Szimpatia (Antipathy—Sympathy)
varazslattal tette hivogatéva a szarkofagot emberek. tiindék és torpok
szamdra.

TP érték: 9000

Szigeti Zsolt
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Kedves Olvasé! Engedd meg, hogy be-
mutatkozzam Neked. és elbeszéljem
szomori, dmde tanulsigokkal teljes
térténetem. Nevem Ali ibn Khor. A
Sors kegyelmébdl huszonhat tavasszal
ezelétt sziilettem Al-Toril-on, a Kedves-
ség Varosaban. Helm-ben. Sziileim sze-
gény, de becsiiletes emberek voltak,
kik nyomorult hajlékukban is megtani-
tottak a Tuddsadd. a Sors és a Megyila-
gosodott Istenek tiszteletére. Gyer-
mekkorom legjelentdsebb eseményei
egy-egy jobb vacsora, apim bélcs sza-
vai és a kozds imidsdgok voltak. Azt
hiszem, Bdlcs Olvasém, hogy Te, ki
szép hajlékod melegében tartod kezed-
ben naplémat, meg tudod érteni, hogy
a nincstelenségben is milyen hatalmas
erdt tud adni a szeretet és az igaz iste-
nekben valé hit. Igy azt sem kell ma-
gyardznom, hogy mekkora boldogsag-
gal téltstt el, mikor tizenhat éves ko-
romban apdm egy este azzal fogadott,
hogy a kévetkezd héten a csalad szent
zardndokiitra indul a Nagy Kalifa viro-
sdba. a Gydnyordséges Huzuz-ba. Bir
anydm aggddott, édesapdm tekintélye
és kamaszkorom lendiilete végiil meg-
gydzte arrdl, hogy a kotelezd zarandok-
latra a legmegfeleldbb idépontot va-
lasztottuk.  Mindeniinket  eladtuk,
hogy vehessiink egy éreg tevét, és fel-
szerelkezhessiink a hosszi dtra. A ra-
kévetkezd hét kozepén dtra is keltiink.

Tudom, hogy Te, Becses Olvasém,
mér most arra gondolsz. hogy mily ve-
szélyesek a karavinutak hirom védte-
len, az utazdshoz nem szokott ember
szdmdra. Sajnos most mar én is tu-
dom, milyen botorsagot kévettiink el,
mikor nem csatlakoztunk egy keres-
ked§ védett karavanjdhoz vagy egy na-
gyobb csoport zardindokhoz. Bar utunk
elsd napjai meglehetdsen eseményte-
leniil teltek el, a tizedik napon megtér-
tént a baj. Mikor a nap a legmelegeb-
ben siitott, arra lettiink figyelmesek,
hogy a sivatagban egy maginyos alak
kozeledik felénk. Mi persze &riltiink,
hogy taldlkozhatunk valakivel, akitdl
hireket kaphatunk, de csalatkoznunk
kellett. Az idegen eldszér udvariasan

iidvozolt benniinket, majd valami-

———————— "
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Ovs szevetett HA

+Légy aldzatos és tiszteld a Sorsot, ismerd be

tévedéseid és jard sajdt utad.”

(Ali ibn Khor)

~Mocskos pogany, dicsérd Helm nevét!”

lyen furcsa beszédbe és mutogatisba
kezdett. Ekkor szérnyd faradtsdg vett
rajtam erdt és a homokba déltem. O,
csak arra a szornydségre ne emlékez-
nék, melyet magamhoz tértemkor lat-
tam. Sziileimet megolte a gonosz ide-
gen és elvitte mindeniinket. Nem tud-
tam, mennyi idd telt el, nem emlékez-
tem, merrdl jottiink, s kénnyeim hosz-
szasan csorogtak a forré homokba. Az
ezt kovets napokban jirtam meg els-
szdr a poklot. A szérnyd forrésigban
élelem és viz nélkiil gyalogoltam, és
vértam a halalt. Nem tudom. hogy egy
nap telt-e el, vagy egy hét. nem birom
felidézni azt a pillanatot, mikor az esz-
méletlenség  nyugalmas tengerébe
siillyedtem.

Ezutan elGszér egy lefatyolozott nét
lattam, azt az embert, aki kimentett az
elsG pokolbél, és értelmet adott éle-
temnek. O, Jamila al-Saji tallt rdm és
dpolt betegségemben, vigasztalt szo-
moriisigomban. Taldn egy hénapig is
tarthatott, mig kihevertem a sivatag-
ban eltsltdtt id§ viszontagsdgait. Ja-
mila olyan j6létben tartott. melyet sze-
gény csaldd sarjaként kordbban el sem
tudtam volna képzelni, igy felépiilé-
sem utin halimat tolmdicsolandé fela-
jinlottam szolgdlataimat megmentém-

(Az Inkvizitor)

nek. Ekkor &, nagy meglepetésemre
visszautasitotta ajanlatomat, sét arra
kért, hadd tanithasson engem. Féldre
borulva készéntem meg jotevém nagy-
lelkdségét, és a kovetkezé hénapok-
ban tapasztaltam, tanultam, és felndtt
emberré viltam. Jamila dzsinnekrél és
vardzslokrol, istenekrdl és papokrél,
szornyekrél és hésokrsl mesélt. Sokat
hallottam téle az iltala gydlslt magia-
rél is, és megtudtam. hogy sziileim ha-
l4lat is egy gonosz varizsld okozta.
Ezutdn a fegyverek hasznilatira okta-
tott idénként nila id6z8 rejtélyes is-
merdsei segitségével. Nem meglepd.
hogy én, a szegény Khor fia milyen él-
vezetet leltem abban, hogy olyan dol-
gokat ismerhetek meg. melyeket csak
a kivaltsagosok. gazdagok és nemesek
szoktak gyakorolni...

Hosszi idS telt el, mig egy napon j6-
tevém két masik csadort visel§ nd tar-
sasdgaban ébresztett. Egyikilk kavét
hozott, és faggatni kezdtek arrdl, hogy
akarok-e kiizdeni a gonosz magia és a
hataloméhes vardzstudok ellen, és
megeskettek. hogy artatlan csaladom
életéért bosszuat allok a varazslokon.
Ett6l a naptdl kezdve tanittatdsom
djabb szakasza vette kezdetét, megta-
nultam, hogyan vélasszam el a migu-
sokat az életiiket jelentd magikus
mez6tSl, miképp gySzzem le az atko-
zottakat. Jaj, Nydjas Olvasém, ne it-
kozz meg vérszomijas szavaimon, és
értsd meg a csalddjat elveszté ember
fajdalmit és bosszdvagyit. Szivtam
magamba a tuddst és sok olyan do-
logra valtam képessé, melyeket a va-
rdzslék sajatjaként ismernek a bélcsek
Zakhara-szerte. Teltek a napok, a héna-
pok, az évek és én eskiim szerint csele-
kedtem. Pusztitottam a vardzstudékat,
mig egy napon Jamila, merthogy egy-
kori j6tevémmel még mindig tartott
kapcsolatom, egy kiilondsen gonosz és
veszélyes magus megtdmaddsara utasi-
tott. Artatlan kereskeddként kéredz-
kedtem be dldozatom hiziba, és mikor
portékdmat kezdte nézegetni, hirtelen
ritimadtam. Sajnos aldbecsiiltem el-
lenfelem éberségét, aki az utolsé pilla-
natban félreugrott timaddsom eldl,

A Sors szeretett fia és az Inkvizitor
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és varazsolni kezdett. Mikor kezé-
vel megérintett, éreztem, hogy
szdrny(i forgbszél ragad magdval, és fo-
rogni kezdett velem a vildg. A pokoli
kérforgdis magdval ragadott és egy
szemvillands alatt kirdntott a vardzslo
hizabél. Amikor felocsudtam, valami-
lyen furcsa, hideg és nedves, fehér
anyagban fekidtem. Emelygé gyomor-
ral tipaszkodtam fel, és néztem koriil
az 11j helyen. Te, Olvasom, biztos tudod
azt, amit én akkor mag csak nem is sej-
tettem, ellenfelem mdgidja egy északi,
havas vidékre juttatott.

Dideregve indultam el a fak kozott.
melyekhez foghatét, 6. istenem. korab-
ban sohase littam. A Sors kezérdl el-
mélkedtem, mely éltal a forrd sivatag
utan ebbe a hideg viligba is elkeriiltem,
mikor nagy megkdnnyebbiilésemre
nyomokat taldltam, és azokat kévetve
egy. nagy komor kéépiiletre bukkantam
egy baljos hangulatu tisztison. Féltem
ugyan, de végiil elhataroztam, hogy be-
kopogok, mieldtt tagjaim teljesen el-
fagynak a szérnyd idében. Egy nehéz
mécsest tartd hosszd, kdpenyt viseld
alak nyitott ajtét. Felismertem 6ltozé-
kén, hogy valamelyik isten szolgdja le-
het, bir megdébbenésemre nem tud-
tam megallapitani, melyiké. Rossz érzé-
sem csak tovabb fokozédott, mikor a
pap egy altalam ismeretlen nyelven
szolitott meg. Megkiséreltem jelbeszéd-
del elmagyardzni neki, hogy bajba ju-
tott utazé vagyok, és éjszakai szdllasra
volna szilkségem. Beengedett, s6t, meg-
osztotta velem gazdag, idegen hisokbdl
késziilt estebédjét. Eldlmosodtam: hazi-
gazddm egy egyszer(, de tiszta szobaba
kisért. Elalvisom elétt hosszd imaban
mondtam halat a Sorsnak, hogy ilyen
nagylelkii embert vezérelt az utamba.
De jaj. ébredésem iszonyata megmu-
tatta a pap valédi arcat. Lekotozve.
minden tirgyamtél és ruhdmtdl meg-
fosztva ébredtem egy szilkds faaszta-
lon. Helm papja, a kinzémester eltor-
zult arccal tornyosult fdlém. Kezében
forré piszkavasat tartott és satani rohé-
géssel bofogte felém Grilt szavait. Arrdl
kérdezett, miféle poginy vidékrdl jot-
tem, milyen rejtett céllal kopogtam be
Helm kipolnjiba. Fel sem fogtam.
hogy anyanyelvemen beszél, prébaltam
elmagyarazni neki szandékaim tisztes-
ségességesek, de hiaba.. A fajdalom
poklabél az djuldsban, a haldlban akar-
tam menedéket taldlni, de szadista ven-
déglatdm célja nem az volt, hogy esz-
méletleniil vészeljem 4t kinzatisom
érdit-napjait, idérél iddre jéghideg viz-
zel locsolta ég6 sebeim, és testem to-
vabb birta a fijdalmat, mint elmém. Az
Gritlette] nem volt erdm megkiizdeni.
veszteni akartam, életemben eldszor.
De szellemi tisztasdgom utolsé pillana-
tiban csodit lattam. A padlébél kaod
szillt fel. Kinzémesterem arca atala-
kult. csontvdzszerdvé valt, nevetése

1ég satanibb lett, iivdltése jobban sér-

tette fillem, mint kordbban barmi-

kor. Ekkor hirtelen nyugalmat, s erét
éreztem magamban, az istenek segitsé-
gével letéptem lincaimat és rohantam,
menekiiltem a gomolygé koédben,

Ezutan csak arra emlékszem, hogy
zsibbadt, faradt tagokkal, megtért test-
tel, kodos elmével egy tabortiiz mellett
fekszem, szines ruhis nék és férfiak
tincolnak kériiléttem, s énekelnek egy
lagy, idegen nyelven. Sotét arcbdriikrdl
vissza-visszaverddik a tiz jatékos fé-
nye. rimmosolyognak... Aztdn szekéren
décogiink az szi avarban, mély illato-
kat érzek, a természet szagit... A hideg
évszakot dideregve, beszélgetve tolti a
csapat. A faradt arcokrdl siit a szeretet,
az értem val6 aggddas. Végiil a tavasszal
az elmém és a testem ereje is vissza-
tért. Tarsasdgunk dtra kelt a tavaszi
nap sugaraival, és most mdr az én tuda-
tom is kinyilt. A betegen eltoltétt év
alatt éntudatlanul is sokat megtanul-
tam nyelviikbél, és elmém djjaéledésé-
vel mér képes voltam arra, hogy elregél-
jem nekik térténetemet. A csapat veze-
t6je, Madame Natalie, egy Gsoreg, topo-
rodott vénasszony mondta el nekem.
hogy a Falkovnia nevd orszigban va-
gyunk, és 6k cigdnyok.

Madame Natalie lanya, aki kilnle-
ges képességekkel volt megaldva, egy
este kopott bdrbe csomagolt kartyat
vett elé és atszellemiillve mondott j6-
vendét nekem. Elbeszélte, hogy a Sors
a gonoszsig és az énzés, a pokoli magu-
sok és megszallott papok elleni kiizde-
lemre szemelt ki engem. A joslatot is-
merve még a korabbinal is nagyobb sze-
retettel beszélt velem, és azt dllitotta,
hogy kivalasztott vagyok. Erém vissza-
tért, és én is tudtam, hogy utam megje-
15ltetett, kiizdenem kell. Megértettem,
hogy Jamila tanitisival ellentétben

nem maga a mdgia a gonosz, ha
nem felhasznaldinak céljai. Megta
nultam félni a hamis papoktél. a hitet-
lenektdl és a megszillottakts!, Sok do-
log, melyet kordbban tettem, helytelen
volt, de sokat tapasztaltam és elmél-
kedtem. Az lettem, aki akartam lenni,
és nem egy masok képére formalt ba-
bu. Bar még mindig tiszteltem egykori
jétevémet. Jamilat, valasztott dtjaval
soha tobbet nem érthettem egyet.

A ciganytiborban tirsaim segitségé-
vel megtanultam anyanyelvitket és az
ezen a vidéken beszélt kézds nyelvet is.
Baritokra leltem, boldog voltam. Egy
meleg nyari estén furcsa férfi érkezett a
tdborba. Kicsi volt és sovany, a negyve-
nes éveiben jarhatott. Révid sirga hajat
gondosan fésiilte, érdekes féloldalas vi-
gyora és ragyogd szeme szellemi gaz-
dagsagot arult el. Dr. Rudolph Van Rich-
ten. mert igy hivtdk késébbi tarsam.
Madame Natalie-val akart beszélni. Na-
pokig veliink maradt és jegyzeteket ké-
szitett mindenrdl, amit érdekesnek
vélt. Az egyik este velem is leiilt beszél-
getni, és nagy érdeklddéssel hallgatta
Zakhararél sz616 meséimet. Mikor meg-
tudta, hogy milyen célok érlel6dtek
meg bennem, megkért, hogy tartsak ve-
le. Téarsra volt sziiksége, mivel tudés
ember lévén az utazis veszélyeit egye-
dill csak a vakszerencse segitségével A
kizdhette le eddigi kalandjai soran. Ru-
dolph persze nem érthette, hogy 6 is a
Sors kivalasztottja volt...

A bucsi fajdalmas volt, de hivott kiil-
detésem. Jartuk a foldeket és megis-
mertem e gonosz vidék erejét, a szor-
nyeket, az urak hatalmat, az élghalot-
tak és farkasemberek tombolisat. Es
most, a halottidéz pap teteme felett
végsd eskiivel fogadom. hogy kiizdeni
fogok a sotétség ellen...

Ali ibn Khor, a Sors szeretett fia

Ali ibn Rhor

9.szintd, ember férfi varazslatols

Erd: 10
Ugyesség: 13
Egészség: 14
Intelligencia: 12
Bolcsesség: 12
Vonzer6: 12

Védettség: 5 (brpancél, +1-es véds-
gylrd, +2 gyorsasag csizmdja)
Tamadais: fegyver szerint

Hit pont: 27

Jellem: semleges

Ismert nyelvek: Midani. kdz6s. ciginy
Kor: 26 év

Magassdg: 178 cm

Saly: 70 kg

Megjelenés: sotétbdrd, fekete haja, fe-
kete szemfi férfi, testén latszanak a kin-
zasok nyomai; puha léptd, 4ltaldban,
gyorsan cselekszik, leggyakrabban a ci,,
ginyok szines ruhadarabjait viseli.

BIBORHOLD
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Ismert fegyverek: rovid kard. t6r

Fegyvertelen képzettségek: irds/olva-
sas (Midani), vallds (Zakhara). térténe-
lem (Zakhara), etikett {Zakhara+Vista-
ni), varazslatismeret, vakharc.

Migikus tiargyak: +1-es véddgyird,
lithatatlansdg gydrdje, gyorsasdg csiz-
méja, +1-es rovid kard, par iiveg gyé-
gyitd ital.

Kiilonleges képességek: Magia észlelé-
se*3, Pajzs*2, Onitalakitds, Megvaki-
tas, Felejtés, Megijesztés, Bekopogds*2,
Repiilés*2, Ember megtartdsa*3, Szél-
penge (AQ), Védelem a szemmel verés-
té1*3 (AQ), Pékmdszds, Lithatatlansig
észlelése, Migiafeloldds (ezen vardzs-
lat-szer( képességek hatdsai megegyez-
nek az azonos nevid vardzslatokéval).
Magikus felderités észlelése 45%.

Varazslatolés: fegyvertelen, vagy kézi-
fegyverrel végrehajtott sikeres timadds
esetén a megtimadottnak mentddo-
bast kell dobnia haldlmdigia ellen az
esetleges  szintkiilonbségbsl  eredd
biintetéssel vagy bonusszal. Elrontott
mentSdobds esetén 9 6rdig, nagyon
(legalabb 5-tel) elrontott mentSdobis
esetén 9 napig, teljesen elrontott (1-es
dobds) mentSdobas esetén 9 hétig a
madgiahaszndlé nem tud varizsolni. A
vardzslasi képességet az 5. szintd
Visszakapcsolds (SHB) vardzslat tudja
megsziintetni, A vardzslé tovdbbra is
képes magikus tdrgyakat haszndlni. A
Holléfészek vildgiba keriilésekor vala-
milyen furcsa eré (Ali szerint a Sors ke-
ze) azzal a képességgel ajandékozta
meg, hogy vardzslatslése papok ellen
is hatdsos legyen.

Hittértorténet: Lisd a fenti bevezetd
leirast.

Célok: Ali ibn Khor Holl6fészek vilaga-
nak azon alakjai kézé tartozik, akik te-
hetségiiket a gonoszsag és azon beliil is
a gonosz madgia ellen forditjdk. Mindig
hajlandé arra, hogy gonosz mégusok,
vagy papok ellen harcoljon. A varazs-
latslok altalanos szokdsaival ellentét-
ben viszont nem viselkedik ellensége-
sen minden magussal.

Harci stratégia: Specidlis képességei
miatt elsdsorban kézelharcra térek-
szik. melyben lathatatlanna tevé gyd-
rijét. gyors mozgast lehetSvé tevd csiz-
méjat és vardzslatold képességét hasz-
nilja. Csata elétti felkésziiléskor szok-
ta alkalmazni egyéb vardzslatszerd
képességeit. Mdgidt nem hasznalé el-
lenfelek ellen nem szeret harcba bo-
csatkozni, igy gyakran elrejtézkadik, és
elkeriili a felesleges vérontist. Ritkdn
szokott kiizdelembs! megfutamodni,
de ha nagyon rosszak a kilatdsok. ak-
kor ldthatatlannd tevd gydrdjének
segitségével elmenekil. Bitor, de
nem vakmerd, igy nagyon erds ellenfe-
lek (pl. birtokurak) ellen keriili a har-
cot.

Kalandétletek:

+ A varazslatols erds honvagya miatt
potencidlis szbvetségese lehet barmi-
lyen Zakharabgl érkezett kalandozo-
csapatnak. A Sors Foldjérdl érkezett pa-
pokat nagy tisztelettel és aldzattal szol-
gdlja, és prébélja segiteni a Hollofé-
szekbdl valé menekiilésben. Erdekes
konfliktusok alakulhatnak ki a vardzs-
1atold és a zakharai vardzslok kézott.

+ A sok vardzslval feldllo tarsasdg
dsszetiizésbe kerill Madame Natalie ci-
gdnyaival, minek kovetkeztében életre
52616 ellenséget szereznek Ali szemé-
lyében. Persze ha a tarsasag megfeleld
megbinast mutat és meg tudjik gydzni
a Sors fidt az esetleges félreértésrdl, a
dolgok nagyobb baj nélkil rendezdd-
hetnek.

+ Barmilyen hosszabb térténetben,
ahol cigdnyokkal taldlkoznak a kalan-
dozék, felbukkanhat ez a misztikus.
kiilonleges képességekkel megéldott
alak. Személyében nagyszer( tarsra lel-
het minden nemes célért kiizdg tirsa-
sag.

+ Kénnyen elSfordulhat, hogy Ali ibn
Khor olyan szerencsétleniil jirtak se-
gitségére siet, akiknek vardzslok és ma-
gia miatt szenvedésben volt résziik.
Mivel a ciginyok kozétt a hirek gyor-
san terjednek, a veliik szévetséges Al
hamar tudomdst szerezhet az ilyen
esetekrdl.

+ Khor fia nem felejtette el kinzojt, a
Helm-papot. Tudja. hogy az is ebbe a
vildgba keriilt a kéddel, de még nem si-
keriilt kideritenie tartézkodisi helyét.
Lehet, hogy ezt a szimdra nagyon fon-
tos célt kalandozdk segitségével akarja
elérni, és ezért tarsakat keres.

Az Inkvizitor

Helm ezen volt papja mér rég nem a
Szemét Soha Be Nem Hunyé Istentdl
kapja hatalmat, hanem Holl6fészek s6-
tét urait6l. Bir § maga azt hiszi, hogy
az O6rok istenét szolgdlja, valdjiban
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célja az iltala hitetleneknek kikidl-
tottak kinzdssal valé megtéritése. Saj-
nalatos médon eddigi 4ldozatainak
meg nem sikeriilt a téritést ép testtel
és elmével dtvészelniiik.
Holl6fészekbe keriilése egy hosszit
és kegyetlen Gt eredménye. Mir fiata-
lon rendjének renitens rétegéhez tarto-
zott, a mazticai hittérit§ t egyik legke-
gyetlenebb téritSje volt. Néhiny meg-
indokol(hat)atlan eset utin ellenlaba-
sai a papi hierarchiabdl valé tivozisra
kényszeritették. Ezutdn magdnyosan
élt és probalt Gjabb hiveket szerezni is-
tenének. Mddszerei azonban a megfé-
lemlités és a kinzds voltak. Egy ilyen
esetben (Ali ibn Khor megkinzasakor) a
kddok urai felfigyeltek tevékenységére
és magukhoz szélitottdk. A kéd fizikai-
lag is megviltoztatta a gonosz papot.
teste eltorzult és élShalott-szerdvé
valt, eziltal 4j, veszélyes képességek-
hez jutott (Id. MCI11-Inquisitor). Tevé-
kenységét azéta megijult erével foly-
tatja. Csontvazlovén jirja az éjszakit és
Gj dldozatokat gydijt. A Sors legyen ke-
gyes azokhoz, akik keresztezik az atjit.

Kalandéotletek:

+ Lehet, hogy egy kedves ismerdst
vagy csalddtagot ejtett foglyul a kinzé-
mester, és annak megsegitésére kell si-
etni.
+ A volt Helm-pap hajlandé arra, hogy
nila nagyobb hatalommal rendelkezd
személyeket, esetleg birtokurakat szol-
galjon. Ugy szérmyi szovetségese lehet
egy amugy is veszedelmes ellenfélnek.
+ Elképzelhetd, hogy iltala elfogadha-
ténak tartott istenek (Faerun istenei)
kovetdit megprobilja felbérelni a hitet-
lenek iildézésére. Ezt a feladatot legin-
kabb Cyric, vagy Loviatar gonosz papjai
véllalhatjak fel.
+ Amig hitetlenek léteznek mindig
lesz feladata, de elsdsorban azt a po-
ganyt akarja megtaldlni, aki miatt ebbe
az idegen vildgba keriilt.
+ A velejéig romlott Inkvizitor folya-
matosan siillyed el a gonoszsdg mocsa-
raban. Jaj azoknak az artatlanoknak,
akik birtokdrrd valasinak utolsé fazi-
saiban talalkoznak vele.

(Mesélgk, figyelem: az inkvizitor
pontos tulajdonsigait partink erejének
figyelembevételével alakitsuk kil)

A fent emlitett vardzslatokrél, szor-
nyekrél, istenekrdl és Zakhardrél a ké-
vetkezd forrasokbdl lehet informiciét
talalni:

+ Sha'ir Handbook (SHB): a varazslat-

616 és Gj varazslatok.

+ Al-Qadim Arabian Adventures (AQ):

uj varazslatok és Zakhardval kapcsola-

tos informiciék.

+ Forgotten Realms Adventures: a

cikkben szerepl§ vallasok és istenek.

+ MCI1I. Forgotten Realms kiegészit§

(MC11): az inkvizitor lefrasa.
Tanulsdgul ajanlom ezt a térténetet

Csabdnak: .y
-az tizbég-
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Sivatagi Roka

KLIMA: sivatag
GYAKORISAG: nagyon ritka
SZERVEZODES: maganyos/specialis
AKTIV CIKLUS: barmikor
TAPLALKOZAS: hisevd
INTELLIGENCIA: magas
KINCS: nincs
JELLEM: semleges
ELOFORDULASI SZAM: 1
VEDEKEZES: 5/speciilis
MOZGAS: 9

HIT KOCKA: 3

ACO UTES: 18
TAMADASOK SZAMA: 1

SEBZES: 1-4/specidlis
SPECIALIS TAMADAS: pszionika
SPECIALIS VEDEKEZES: pszionika
VARAZSLAT ELLENALLAS:  lasd aldbb
MERET: apré
MORAL: 8/specidlis
TP ERTEK: 4000

A karavanutak mentén fekvd oazisokban és a homoktengerek utazéi kozétt
rejtélyes torténeteket mesélnek egy apré, kiilonds lényrél. A vandorok sze-
rint mérete alig nagyobb egy j61 megtermett menyétnél, hegyes orra és lom-
pos farka pedig a rékdéhoz hasonlatos. Véroses-sdrga szine szinte észrevehe-
tetlenné teszi 6t a homokdiinék kézott. Mivel a lény igen félénk és agyafirt
ezért kevesen lattak kozelrsl. A mendemonddk szerint van néhdny megsze-
liditett példany a sivatag mélyén é16 nagyobb nomad torzsek sdtrainak koze-
lében. A kereskedSk kérében rossz elgjelnek szamit a lény feltidnése. Ta-
pasztalataik szerint az dllat pillantdsa a j6 tizlet megrontdja. Ennek ellenére
azok a sivatagi népek, akik sitrdban felbukkan egy-egy ilyen lény, nem a leg-
szegényebb sorban élnek...

A sivatagi réka valéjaban egy meglepen intelligens lény. Fejlett gondol-
koddsmédjahoz jelentSs pszionikus tudés is tirsul. Hosszd és kitarté mun-
kaval akir meg is szelidithetd. A szelid példany élete végéig hii marad gazdi-
jahoz. Mint famulus barhové elkiséri 6t és mindent megtesz a kedvéért (gaz-
ddja mellett 20-as moréllal rendelkezik). JelentSs pszionikus tudésa gyakran
nagy segitség lehet. ElsSsorban tapasztalt kereskeddk igyekeznek magukhoz
csébitani egy-egy sivatagi rékdt, ugyanis a réka mentdlis képességeinek se-
gitségével szinte mindig a legel6nydsebb feltételekkel tudnak iizletet kétni.
A Sivatagi rékaval igazdn j6 kapcsolatot csak egy pszionikus tudassal is ren-
delkez6 gazda tud kialakitani. Ekkor minden ismeret és tudis kénnyen ki-
cserélédik a mentilis kapcsolat dltal. A nem-pszionikus gazda csak érzéseket
fog fel a famulus gondolataibél.

Pszionikus adottsigok

PSP (pszionikus pontok szama): 100

Psionic level (pszionikus szint): 3

Power Score (erG pont): 16 (minden képességhez ez az alap, ehhez jarulnak
az adott médositok)

Disciplines (tanulményok): Telepathy (prime) (telepéitia [elsGdleges]). Psy-
hometabolism (pszionikus anyagcsere)

Sciences (tudomdnyok): Mindlink (agykapcsolat), Psionic Blast (pszionikus
robbanas)

Devotions (ismeretek): Contact (kapcsolat), ESP (gondolatolvasis), Empathy
(empdtia), Identity Penetration (4lcizds azonositdsa), Biofeedback (bioldgiai

visszacsatolds), Chameleon Power (kaméleon erd), Mind Over Body (az elme
hatalma a test felett)

Defense Modes (védekez6 metédusok): Mindblank (agypajzs), Tower of Iron
Will (vasakarat tornya)

Harc

A sivatagi réka félénk teremtmény. Ha lehetséges, elkeriil minden nyilt 6s-
szecsapdst. Famulusként a gazdajat is igyekszik eltériteni a nyilt harctél. Ha
mégis rikényszeriil, akkor mindenképpen pszionikit is hasznal. Minden
esetben eldszor a védelmét fokozza vele (Biofeedback). Kozelharcban éles fo-
gait haszndlja. A megharapott ellenfélen sikertelen mentédobis esetén féle-
lem lesz drrd. Ennek hatdsa teljesen azonos a varazsléi magiaval (Fear spell).
Magikus tdmadisok elleni mentédobasoknil a sivatagi réka 10 hit kockds
szornynek szamit.

Tirsadalom

A sivatagi rékdk magdnyos lények. Semmiféle tarsadalom nem alakul ki kéz-
titk. Kis szdmuk miatt ritkdn taldlkoznak egymassal, ezért a populdciéban
nagyon ritka a szaporulat. Minden egyed hirom évente csak egyszer érez
késztetést utédok létrehozdsara, de a sikeres fogamzdsra ekkor is csak 50%
az esély.

Okolégia

A sivatagi r6kak kiilonos magikus kisérletek és az erds napsiités ultraviola
sugdrzsinak hatdsdra bekovetkezé mutdci6 lévén alakultak ki. A kisérletezé
mégusok altal 1étrehozott kistermetd, rokaszerd lények egy része a megfe-
lelG terepen, az idSk sordn sivatagi rokdvd alakult 4t Pszionikus adottsagaik
révén hosszi életdek, elérheti akdr a 200-300 évet is. Természetes szaporo-
désuk nagyon lassd, ezért szimuk egy nagyobb sivatagban sem haladja meg
az egy-két tucatot.

Meséléknek

A sivatagi réka idedlis elfordulasi helye a Dark Sun viliga, de megjelenhet
masutt is nagyobb sivatagok kérnyékén. Szaimukat semmiképp ne vigyitk
tulzdsba. Ha mar eggyel talilkoznak a jitékosok, akkor is szerencsésnek
mondhatjdk magukat. J6l kihasznilhatjuk adottsigait, ha egy nagyhird ke-
reskedd famulusaként illesztjik mesénkbe. Ha valamelyik jitékos szeretne
maginak egy példinyt, akkor mindenképpen nagyon nehezitsiik meg a dol-
git. Ne feledkezziink meg arrél, hogy nagyon ritka, intelligens és igen félénk
lényrdl van sz6. Ha a sivatagi roka gazddja meghal, akkor a lény drékre ma-
gényba vonul és soha tébbet nem megy intelligens lények kézelébe, A réka
rosszul tiri a rabségot és ha bezdrva tartjik, rovid idé alatt elpusztul.

Szegie

BiBORHOLD
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Sokan panaszoltdk, hogy kedvenc jatékukrdl, a
GURPS-1dl eddig még alig olvashattak valamit. Atla-
pozva eddigi szamainkat, rd kellett dobbeniink, iga-
zuk van! A Steve Jackson-interjin (I1I/7) és a GURPS-
ismertetSn (1/11) kiviil nemigen akadt GURPS-szel
kapcsolatos olvasnivald. Pirul6 arccal kériink tehat
bocsanatot a méltatlanul mellézétt szerepjiték sze-
relmeseitdl. de terjedelmi okok miatt nem tehetiink
egyszerre mindenki kedvére. Az alabbi révid irds a
GURPS néhany kiegészit6jérdl ad némi informaciét,
am ez az irds csak szemezgetés az eddig megjelent
GURPS-kényvekbél, a kiadvanyok nagy szdma miatt
nem is torekedhettiink a teljességre.

GURPS FANTASY

Yrth csodélatos vildga kiilonds hely: a Foldrdl. a titok-
zatos Rémvihar hatdsira éridsi teriletek - pl. a ko-
zépkori Anglia, Franciaorszig és a Kozel Kelet - keriil-
tek at a fantdzia viligaba. A karakterek taldlkozhat-
nak a Szentféldért harcold keresztes lovagokkal, az
emberi telepiiléseket fenyegetd ork térzsekkel. a No-
méd Foldek barbérjaival, és felkereshetik Gebal-Din
tiltott varosat.

A kdnyvben a vildgleirds mellett szomyek, térképek,
kalandétletek is helyet kaptak.

GURPS MAGIC

Ez a 126 oldalas kényv nem csak a GURPS-jatékosok
szamdara lehet hasznos. A benne leirt rengeteg (kb.
300). otletes vardzslat kisebb-nagyobb nehézségekkel
atalakithaté szinte minden szerepjatékhoz. Az alap-
kényvben ismertetett vardzslat-rendszert kiegészitd
szabalyok is megtalalhatdk ebben a kiadvanyban.

GURPS CONAN

Biztosan sokan lattak koziiletek a bitor és legydzhe-
tetlen Conanrdl sz616 filmeket, és talin még tébben
olvastatok a magyarul is megjelent kdnyveket. Valé-
szindleg tdbben is szerettetek volna olyan karakter-
rel jétszani, mint Conan. A legtébb fantasy jitékban
vannak ugyan barbérok. de valahogy nem az igaziak.

A Steve Jackson Games viszont megszerezve Robert
E. Howard vildginak szerepjatékra igazitdsdnak joga-
it, kiadta a GURPS CONAN-t. A kényvben megismer-
kedhetiink Hybéria féldrajzaval. torténelmével. ter-
mészetrajzival. a magiaval. Kellemes csemege. hogy
Conanrél négy karakterlap is van. de megtalalhatdk a
Conan-térténetek fébb szereplSinek statisztikai is.

GURPS IMPERIAL ROME

Gladiatorok, kocsiversenyek, sasjelvényes 1égidk, hé-
dité haborik... a Rémai Birodalom. A torténelem hi-
hetetlen mennyiségd kalandétlettel szolgdlt mar a
szerepjatékosoknak, és szdmos fantasy-virosra is-
merhetiink 1 a térténelemkonyvet lapozgatva. Az
6si Roma olyan hely. ahol nem csak a fegyvereknek.
az izomerdnek és a harcban valé jartassignak van
szerepe, de az észnek, az ékesszolasnak is. A kevésbé
otletgazdag, vagy még kezds jatékmestereknek ajanl-
haté elsésorban a kényv, hiszen az évszdzadokkal
ezelStt megtortént események dijrafeldogozésa kon-
nyebb lehet, mint egy sajit torténet kitalaldsa.

GURPS ILLUMINATI

Marpedig az UFO-k léteznek. és aki tdl sokat tud,
vagy olyat litott meg. amit nem lett volna szabad.
azért titokzatos, fekete ruhiba 8ltozott emberek jon-
nek. és magukkal viszik. Litogatasukra azonban sem-
mi bizonyiték sincs. Vagy azt hittétek, hogy Ziirich-
ben nem a Gnémok keverik a kartyat? Biztosan arrél
sem tudtok, hogy a Féld kériil kerings mdholdak né-
melyike valéjsban Gondolkodist Irinyité Allomés!
Minden, amit mondanak, hazugsig. Minden, amit
sejtesz, igaz!

GURPS CYBERPUNK

A kétet érdekessége. hogy még a készités alatt lefog-
lalta a titkosszolgdlat! A pert végiil megnyerte a Steve
Jackson Games, igy a kiadvany megjelenhetett. Egy
komplett, a kiberpunk-irodalomhoz hd GURPS-kér-
nyezetet ismerhettek meg beldle.

GURPS VEHICLES
A gorog galyakeél a léghajékon, a versenyautokon ke-
resztill az ultramodern Grhajokig minden megtaldl-

GURPS - kiegészitok

haté ebben a tbb mint kétszdz oldalas kényvben.
Mindent megtudhattok a jirmdvek tervezésérdl. a
jarmdvekkel vivott harcrél, a manéverek és a harc ja-
tékba illesztésérdl is. és hogy biztos lehess abban.
hogy j6l értetted a szabalyokat, az irék példajarmiive-
ken demonstrdljdk a jirmdalkotds mikéntjeit. Ez a
kényv szintén felhasznilhaté més szerepjitékokhoz.

GURPS SPACE BESTIARY

A végtelen dr sokmillidrd bolygéjén sosemlatott lé-
nyek és szdrnyek élnek. A kényv lapjain éléhely sze-
rinti sorrendben békésen megférnek egymds mellett.
de ki tudja. hogyan viselkednek, ha 1ézerpisztollyal a
kezedben taldlkozol veliik egy ismeretlen bolygén.

GURPS SUPERS

Fégonosz: Hohoho! Feltalaltam a MegaBlastert! Csak
ezt a gombot kell megnyomnom, és elpusztul a Vilag-
egyetem! Szuperhds: Allj, gonosz tudés, megmentem
a vildgot! Fégonosz: Jaj, hiszen ez a hires...
Szémtalan szuperhds torténet lényege a fenti épiile-
tes parbeszéd. Bar én magam marhasagnak tartom az
efféle torténeteket, sokan vannak. akik mindent
megadnak egy-egy j6 szuperhds-képregényért. Nekik
ajanlhaté a GURPS SUPERS. Megtudhatjatok. hogyan
jatszhattok szuperhdsokkel. hogyan kell megtervezni
kiilonleges képességeiket, és elolvashatjatok, miként
lehet j6 szuper-tdrténetet irni gonosz tudésokkal, vi-
lagot leigzni késziil6 szornyek hadaval. hiperintelli-
gens gépezetekkel.

A Steve Jackson Games a fentieken kiviil rengeteg ki-
advinnyal timogatja a GURPS-t. Néhdny az érdeke-
sebbek kozill: GURPS Space. GURPS Ultra-Tech,
GURPS Time Travellers, GURPS China, GURPS Martial
Arts. GURPS Psionics. GURPS Vikings. GURPS Wild
West. GURPS Robin Hood, GURPS Vampire, GURPS

Werewolf. GURPS Fantasy Adventures, GURPS
Fantasy Bestiary. GURPS Aztecs, GURPS Space Atlas.
.hm_
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Player's Handbook

Dungeon Master's Guide

Mystara

The Complete Fighter's Handbook
The Complete Ranger's Handbook
The Complete Paladin s Handbook
Monstrous Manual

Dark Sun Boxed Set

Dragon Kings

The Ivory Triangle

The Will and the Way

Planescape

Planescape Monstrous Companion
Planes of Chaos

Call of Cthulhu

Keeper's Compendium
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Az alapkényv minden AD&D jitékosnak 1760 Ft
Az ADSD mesélék alapkonyve 1580 Ft
A legiijabb AD&D vildg alapdoboza, CD-vel 2600 Ft
Elengedhetetlen kiegészitések harcosoknak 1600 Ft
Tedd szinesebbé vandorodat! 1580 Ft
Hasznos tanacsok lovagoknak 1700 Ft
Hatalmas szérnygydjtemény, szines dbrdkkal 2100 Ft
A legkeményebb AD&D vildg 1820 Ft
Harmincadik osztdlyd karakterek, 10 szintd vardzslatok és az athas-i sarkanyok titkai 1700 Ft
Gulg és Nibenay évszazados habordjanak leirdsa 1700 Ft
Az athas-i pszionicistdk kiegészitS konyve 1600 Ft
A kiilsé 1étsikok végre elérhetdek a mdsodik kiaddsban is! 2620 Ft
Még tébb szérny a kiilsé létsikokrél 1600 Ft
Csodélatos tira a Limb6tél az Abyssig és még azon s tadl 2600 Ft
A legnépszerdbb horrorszerepjaték, H.P. Lovecraft mdvei alapjén 1990 Ft
Hasznos kiegészitések Cthulhu-meséldknek 1400 Ft
Sok-sok szérnyeteg a Cthulhu-mitoszbél 1050 Ft
Hatalmas robotokkal harcolhatsz ebben a térsasjitékban 2250 Ft
A Battletech szerepjaték valtozata 1470 Ft
Ahol a technika és a magia taldlkozik... 2580 Ft

Németorszag a 2050-es években, a Fekete-erdei trollkiralysagtdl az Eszaki-tengeri szennyezett zondkig 1650 Ft

Mindent megtudhatsz a tiindék allamér6l 1650 Ft
Uj fegyverek, fejlettebb kibertechnoldgia a Shadowrunhoz 1800 Ft
Uj adottsagok. Gj vardzslatok nyolcadik kor folotti karaktereknek 1650 Ft
Az egyik legjobb szuperhds-szerepjték 2300 Ft
A legélethdbb fantasy szerepjiték 3300 Ft
Tiinde—angol sz6tdr, hatalmas Kézépfélde-térkép és még sok hasznos tudnivalé 1800 Ft
Kozépfolde isteneinek leirdsa 1400 Ft
Az ICE kiberpunk szerepjatéka 1650 Ft
Egy tokéletesen kidolgozott vildg a Rolemasterhez 2150 Ft
Démonok az AD&D-hez 1800 Ft
A legnagyobb univerzilis szerepjaték alapkanyve 2050 Ft
A kényv, melyet lefoglalt az amerikai titkosszolgdlat... 1750 Ft
Kalandok Hybéridban 1750 Ft
Varézslok a kézépkori Eurépaban 2250 Ft
A s6tét j6v szerepjitéka 2000 Ft
A legendas konzolcowboy mesél a Hal6zatrdl 1500 Ft
Hercegek, kalandorok, magannyomozdk, sarkanyok és térpok a gézkori Uj-Eurépaban 2500 Ft
A lehetdségek hdbordja 3000 Ft
Vampirok a nagyvirosokban 2250 Ft
A vampirok titkos szdvetségének leirdsa 1400 Ft
Elengedhetetlen kiegészités Werewolf-jatékosoknak 950 Ft
Fantasy kdrtyajaték 1000 Ft

.Bs ez csak toredéke mindannak, amit kindlunk: TOON, Star Wars, Werewolf, Rifts, Palladium, Elric!, Pendragon, Mage, Nephilim,

Indiana Jones, Bloodshadows és még sok mis!
Kockdk és figurak minden mennyiségben!

Ha valamit nem taldlsz a fenti listan. érdeklddj telefonon, vagy litogass meg minket!

L ARAINK KISMERTEKBEN VALTOZHATNAK

Van kedvenc karaktered? Elképzelted mar A Holdbizis novemberi programjai:

hogyan néz ki? Esetleg van egy 6lom-
figurad csak még gyakorlatlan vagy

a figurafestésben?

A Biborhold grafikusai megrajzoljik
a karakteredet, kifestik 6lomfiguridat,

Nov.12.  Magic the Gathering
bemutatéjaték

ha megrendeled téliik a Holdbazisban! és 11 drakor kezdddik.

Nov.26.  Cyberpunk bemutatéjiték

Valamennyi program szombati napra esik

ey

Cimiink:
1072 Budapest VII.,
Nagydiéfa u. 5.

Nyitvatartds:
Hétfé-péntek 10-18 6rdig,
szombat 10-14 6rdig.
®: 267-09-23
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Ez meg micsoda? Ez volt az elsS gondolatom, amikor kezembe vet-
tem az R. Talsorian Games legljabb szerepjatékdt, a Castle Falkenste-
int. A kényv els6 szdz oldala fantasztikus illusztracickkal van tele és
ragyog a szinekt6l, de egy sz6 sem esik benne a szabélyokrél. A méso-
dik fele teliesen mas papirra van nyomva és ott csak a szabélyokrél
van sz6. Rossz szokdsom, hogy minden szerepjatékndl, ami a ke-
zembe keriil, elséként a karakterlapot nézem meg. A Falkensteint ha-
romszor lapoztam 4t, de nem taldltam karakterlapot (mint késébb ki-
deriilt, nincs is). Még jobban elcsodalkoztam, amikor kideriilt, hogy a
jatékhoz nem kell kocka, csak két pakli francia kirtya. Ennyi furcsa-
sg elég volt hozz, hogy felkeltse az érdeklGdésemet; nem is raktam
le a kényvet, amig ki nem olvastam az utolsé betdig,

A Castle Falkenstein elsé felében Tom Olam meséli el kiilénés tor-
ténetét. Tom vigan élte életét mint szdmitégépes jitékok tervezdie
mig egy szabadsiga al kalmaval Németorszagba nem latogatott. Mint
minden j6 turista, 6 is felkereste II, Lajos kirly fantasztikus virét,
Neuschwansteint. Tl sokdig nézelGdétt az egyik lovagteremben; hir-
telen megnyilt alatta a fold és egy vardzslat egy masik vildgba ragad-
ta. 1870-be érkezik meg Bajororszigba, a Falkenstein kastélyba. Aube-
ron, a tiindérnép kiralya idézte meg igy abba a viligba, amit Tom Uj-
Eurépanak nevezett el. Uj-Eurdpa, mint ez Tom torténetébél kideriil,
lényegesen kiilonbozik az dltalunk ismerttdl. A tiindérnép minden-
féle képviselsi mindennaposnak szamitanak, éppugy
16k. Ennél is érdekesebb, hogy Sherlock Holmes, Némé kapitény és a
Hédité Robur itt é16 személyek, Verne Gyula pedig a Francia Koztar-
sasdg tudomanyiigyi minisztere. A tuddsok hatalmas, gézerdvel haj-
tott kalkuldcids gépezeteken szimolnak, a porosz haderd pedig géz-
hajtsi mozgo erddékkel prébalja leigdzni Eurépat. Haladjunk azon-
ban sorjaban!

Valamikor a jégkorszak idején a tiindérnép (seelie) Auberon veze-
tésével eljutott a Féldre, veliik egyiitt érkeztek a feketetiindérek (un-
seelie), éliikdn az Ellenséggel. A tiindérek kedvelték az embereket és
szivesen dlltak segitségitkre, a feketetiindérek mindendron el akar-
tak pusztitani Gket. Auberon egy ravasz tritkkel rakényszeritette az
Ellenséget, hogy fogadalmat tegyen, sosem fogja nyiltan tdmadni az
embereket és a tiindéreket ebben a vildgban. Evvel kezdddétt el a
harc a kétféle tiindérnép kazott, A tiindérek a jora tanitottak az em-
bereket a feketetiindérek pedig olyan dolgokra, amikkel sajit vesztii-
ket idéznetik el6.

A feketetiindérek legitjabb adu dsza a Porosz Kirdlysdg. Bismarck
kancellart az Ellenség segiti — a Vaskancelldr egyre hatalmasabb gépe-
ket épit és hdboriival akarja leigdzni a viligot. Az Ellenség reméli,
hogy a haboritkkal és a természet kiméletlen pusztitdsaval sikeriil
elémie céljit, és az emberiség tonkreteszi magat. De Auberon sem
tétlenkedett. A poroszok elsGdleges célja Németorszdg egyesitése
volt, ezt kellett megakadalyoznia. A rég eltintnek hitt II. Lajos bajor
kirdly segitségére sietett és a mdgikusan felépiett Falkenstein kas-
télyba vette be magit. Megprébalt egy misik dimenzi6bdl megidézni
egy csodafegyvert, igy keriilt ide Tom Olam. Pér a bajor koronahoz hd

emberrel sikeriilt visszaszerezniitk Lajos trénjit. Hogy mi tértént
ezutdn, azt a szabdlykényv elsG felének torténetében olvashatjuk el.
Ez a rész nemcsak a torténetet tartalmazza, Tom egyittal részletesen
bemutatja nekiink Uj-Eurdpat is. Olvashatunk a magikus rendekrdl, a
nagy birodalmakrél, a géztechnika legijabb vivminyairé! és még te-
mérdek dologrél.

A szabélyok is szokatlanul kezdédnek, egy partirdl esik szé, ahol
Tomon kiviil még Lajos kirdly és a walesi herceg is jelen voltak. Az
urak arrél faggattak Tomot, hogy hogyan szérakoznak az emberek az
6 vilagiban. Tom a szerepjitékokrol kezdett mesélni, és walesi her-
cegnek rogton megtetszett az otlet. Baj csak akkor timadt, amikor
Tom megemlitette a kockdkat - tébb nemes hélgy eljult a sz6 halla-
tén (a kockdzds ugyanis alpéri szérakozisnak szdmit). Tom és a her-
ceg félrevonultak és nekilittak, hogy megalkossik a Nagy Jatékot,
kockék nélkiil.

Azéta ez a legnépszeriibb szérakozdsi forma Uj-Eurépéban, Az otta-
niak félig szinhdzszerden jitszak el a kalandokat, Tom szerint ez ne-
kiink nehezebb lenne, hiszen nem rendelkeziink olyan j6 kosztiimok-
kel, mint 6k. Szdmunkra a félig €6 jatékot javasolja, vagy:s amit lehet, §H
ne az asztal mellett ilve, hanem aktivan jitsszunk el. A Castle Fal-
kenstein kalandjai a mult szdzad végi regényekre emlékeztetnek. A ja-
tékmesternek (akit itt hazigazddnak hivnak) kicsit dgy is kell megter-
veznie Gket, mintha regényt irna. Fel kell sorolnia a szerepldket, és
minden fejezetet roviden Gssze kell foglalnia (mint a régi regények-
ben a fejezetek elején szokds volt), egy-egy fejezet felel meg egy-egy
mesének. A jaték utdn aztin a hdzigazda megirja a fejezetet, aszerint,
hogy mi tértént a jaték alatt. A kényv felsorolja, hogy milyen kellékei
vannak egy j6 torténetnek. Ezek mind olyan dolgok, amik gyakran for-
dulnak el6 Uj-Eurépaban: Hési Tettek; Haldlos Csapdik; Szokés az
Utols Pillanatban: Oriilt Tuddsok: Pokoli Szerkezetek: A Tudast, Amit
Embernek Nem Lenne Szabad Ismernie: Sors. Ami Rosszabb a Haldl-
nal; Hési Aldozat: Végzetes Parbajok; Nagy Szerelmek stb. ~ minden,
ami egy j6 J6kai- vagy Verne- regényben megtaldlhatd, A hdsok itt iga-
zan hésok, a gonoszok igazan gonoszok, de még a leggonoszabb gono-
szok is megtartjdk a becsiiletszavukat. Ennél azonban sokkal tébb is a
Castle Falkenstein, nagyjibdl mindent beleépithetiink. amit kedviink
tart. (Egy példa: Auberon gyakran biiszkélkedett Tomnak, hogy a tiin-
dérek sok vildgba eljutnak és nem egy fejlettebb, mint Tomé. Egy ki-
csit utdna gondolva a dolognak Tomot megrémisztették a lehetdségek,
amik ebbdl az dllitasbdl kovetkezhettek (nem sokkal késdbb valédi
Idegeneket litott elsuhanni egy erdGben)).

Gondolom, mostanra mir mindenkiben felmeriilt a kérdés, hogy
milyen alaptulajdonsigok vannak a jatékban és hiny pontot lehet
elosztani a szakértelmekre. A Falkensteinben nincsenek alaptulaj-
donsagok. A cél, hogy a jitékosok igazi drdmai személyiségeket alkos-
sanak. A kényv felsorol tabb mint 6tven képességet (ezek kozott sze-
repel a tdzfegyverek hasznilata, a szépség, a fizikai felépités és a bio-
l6gia tudomadnya is). A képességek ismerete hat csoportba oszlik, le-
hetiink valamiben rosszak, atlagosak, j6k, nagyszerdek, kivételesek
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és kilonlegesek. A jitékosok kezdetben egy rossz. egy nagyszerd és
négy j6 képességgel rendelkeznek. Tovdbbi nagyszerd és kivételes ké-
pességeket is szerezhetiink, de ezekhez egyre tobb rosszat is kell vi-
lasztanunk. A karakterek napléjukban jegyzik fel képességeiket, tette-
iket, dtleteiket és minden egyebet. Uj-Eurdpaban mindenki ir naplét.
ez szolgil egyébként karakterlap helyett is. Nem csak emberekkel. ha-
nem tiindérekkel, sét sirkinyokkal is jitszhatunk. A sdrkdnyok itt
sokkal gyengébbek, mint a szokvinyos fantasy torténetekben, de
azért még igy is lényegesen erdsebbek egy egyszeri halandénal. A tiin-
: déreknek mindenféle gyengéik is vannak . kiilondsen erGsen sebez-
! nek rajtuk a vasfegyverek és vannak koztik példaul olyanok. akik ir-
| toznak a kiforditott ruhaktdl. Kiilonleges fajtii a tiindéreknek a tér-
{ pék. Gk még az id6k hajnalan feladtdk minden magikus képességi-
[ ket, hogy az 4ltaluk annyira kedvelt technikaval foglalkozhassanak.
{ Néhdny kiilonleges tulajdonsdguk {gy is maradt: teljesen immunisak a
{ tdizre és nagyon nehéz varazsolni rdjuk. A tdrpe karakterek igazi név
i nélkil indulnak; neviiket tetteikkel kell kiérdemelniiik. Minden ka-
rakternek van egy Gsellensége (nemezise) is, Lajos kirdlynak példaul
Bismarck, a walesi hercegnek a brit Gdzlordok.
A jatékhoz kocka helyett két pakli francia kirtyara van sziikség, az
egyik a szerencsepakli, a mésik a vardzslashoz kell. Mindenki négy
| Kartyat tart a szerencsepaklibél, ezeket hasznilhatja fel a kiilonbozé

i

¢ tettek végrehajtdsira. A képességek négy csoportba vannak osztva
§ (szellemi és intellektualis, érzelmi, fizikai, szocidlis és tdrsadalmi). A
! mesél5 eldonti melyik képesség alkalmazhaté az adott tetthez. A jaté-
{ kos képességének szintje egy szimot ad, ehhez a jitékos még hozzite-
! het a kezében levé kirtydkbél. Mindegyik csoportnak megfelel egy-
! egy kdrtyaszin, ha a hozzitett krtya szine megfelel a képesség cso-
¢ portjanak, a kirtya teljes értékét adhatja hozzd a képesség szintjéhez,
{ ha mis a szin, csak egyet, a kirtya valédi értékétdl fiiggetlenill. A hé-
i zigazda a feladat nehézségétdl fiiggden éllapitja meg a célszamot, amit
! ajatékosnak igy el kell érnie. Attdl fiiggSen, hogy mennyivel nagyobb
{ asziikségesnél a jatékos altal kihozott szdm, a sikernek négy fokozata
§ van. Hasonlé médszerrel folyik a harc is, de ott az ellenfél maga is vé-
§ dekezik, fizikumdt haszndlva képességként. Az elhasznalt kirtyak he-
lyett rogtén ujakat
kell hazni. Erez
hetd, hogy igy sok-
kal tobb lehetdség
adédik a taktikdzas-
mint az egy-
szerd kocka
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dobilgatdsndl. Kiilon szabélyok vonatkoznak a parbajokra, itt is kar-
tydkat kell hasznalni, de a szerencsének nincs szerepe, az eredmény
csak képességiink szintjétdl és taktikantol fiigg.

A vardzslis még otletesebben van megoldva egy-egy tizmérfold su-
gar( teriilet vardzserejét egy-egy pakli kirtya jelképezi. A varazslé két
percnyi vardzsenergia-gydjtés utdn hazhat egy kirtyat. Az igy huazott
kdrtyak értékének kell elérnia egy. a vardzslat bonyolultsigatél, haté-
sugaratdl, az érintett személyek szimatol stb. értéket. A vardzslatok is
négy csoportba vannak osztva, aminek a négy kirtyaszin felel meg. A
vardzslé felhaszndlhat nem a varazslat szinének megfelel szind kar-
tydt is, 4m ekkor a vardzslat félrecsiszhat és mindenféle érdekes do-
log torténhet (az illazidk példaul valésiggd valhatnak). Minden va-
rézslo tagja valamilyen vardzslészovetségnek, ilyen szovetség példaul
a druidak rendje, R4 papjai, a templomosok vagy a szabadkémivesek.

Erdekesség, hogy a jatékban semmilyen tapasztalati pont-szerd do-
log sincs. A jatékosok feljegyzik napléjukba, hogy milyen képességii-
ket akarjak fejleszteni és mit tesznek ennek érdekében, aztin a hazi-
gazda eldénti, hogy emelkedett-e képességiik szintje.

A szabilykényv részletesen taglalja, hogyan taldlhatunk ki 6rdagi
gépezeteket, hogyan alkothatunk meg Gsi vardzstirgyakat, jénéhiny
nem-jatékos karakter leirdsit is megtaldlhatjuk itt (Charles Darwintél
Moriarty professzorig), egy bevezet§ kalanddal egyiitt.

Ha valakinek megtetszik a Castle Falkenstein, nem kell félnie, bé-
ven lesz olvasnivaldja. Az R. Talsorian Games iszonyatos mennyiségd
0j anyaggal kényezteti el a jaték kedvelGit. Csak néhdny a virhaté Fal-
kenstein-termékek koziil: a Comme il Faut egyarnt szél a mesélonek
és a jatékosoknak, segitségével még tobb részletet jitszhatunk el él5-
ben, érdekesebb kalandokat irhatunk. A Steam Age (Gdzkor) még tébb
érdekes és izgalmas masinéridt tartalmaz, Némé kapitiny Nautilusa-
t6l a gézerdvel hajtott robotokig. A Sorcerous Orders of New-Europa-
ban (Uj-Eurépa varazsléi rendjei) a varazslok tarsasagairdl tudhatunk
meg mindent, am nem csak az eurpaiakrél esik sz, olvashatunk Fe-
kete-Afrika mégidjardl, az indidnok sdmdnizmusarél és a kinai fekete
mdgidrdl is. A The Lost Notebook of Leonardo (Leonardo elveszett
jegyzetkényve), ami a mechanika és a migia kapcsolatirdl sz6l majd,
val6ban Leonardo Da Vinci egyik mtivén alapul. Erdekességnek igér-
kezik még Lord Auberon cenzurdzatlan tiindér-kalauza (Lord Aube-
ron’s Unexpurgated Guide to the Faerie), amibdl kideriil, milyen csa-
tirozdsok folynak a szinfalak mogott és ki is az Ellenség valéjaban,
Folytatddik Tom Olam torténete is, az elsG regény cime The New Eu-
ropa (Az (ij Eurépa).

Kicsit olyan érzésem van a Castle Falkensteinnel, mint annak ide-

jén a Shadowrunnal volt, mikor

eldszér taldlkoztam vele. Le- :
nyigozott, hogy a szerzk !

mennyire djat tudtak alkotni
alkotni a szerepjiték keretein
beliil. de nem tatszett igazan
vildg. Kétségtelen, hogy

a Falkensteinben szdm-

talan teljesen djszerd

és sokat igérg Gtlet

van, de még mindig

nem sikeriilt teljesen
megbardtkoznom a vi-

ldggal, a magia és a
viktoridnus kor keve-

résével. Mire ennek
ismertetének a

végére értem, mdr

egyre jobban tet-

szik  Uj-Eurdpa.

Lehet, hogy mint

a Shadowrun,

a Falkenste-

in is beke-

ril a ked-

venceim ko-
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A Hajsza

Visszamentiink Rhyme mdhelyébe, ahol a térpe még mindig az éra-
mu-meghajtasa 1llazié-gépezetet szerelte. Morrolan segitségével si-
keriilt elérnie, hogy a gépezet megfelelden vetitse ki egy helyes liny
képét. Mikor bekopogtunk a nagy vasajtén, éppen a lany ruhdjat pré-
balta leszedni a képrdl. El kellett hogy utazzunk a legkdzelebbi térpe
varosba, egy torpe erdditménybe és meg kellett gySzniink a kirlyt,
hogy népe segitsen nekiink egy hatalmas Magia-gépezet megépitésé-
ben. O. bércsak veliink jonne Rhyme, és segitene nekiink a népével
valé tanacskozdsban!

Egyiltalin nem lepSdtem meg, mikor Rhyme visszautasi-
tott minket,

- Okom van rd, j6 okom. - morogta keserden
Hérom 6rén keresztiil kénydrogtiink a neki és
prébéltuk ravenni, hogy véltoztassa meg don-
tését. Végiil, amikor Morrolan megfenye-
gette a hazédozo térpét, hogy valamilye-
napré, nyalkas lénnyé véltoztatja, Rhyme
meggondolta magit. - De meg kell,
hogy védjetek - figyelmeztetett min-
ket, ~ s a kévetkezményekért sem
vallalom a feleldsséget.

Ahogy Morrolan lényegre torden
rdmutatott, a Varazsgépezetek elké-
szitési modjanak ismerete lehet az
egyetlen dolog. amellyel szovetsé-
gesiinkké tehetjiik a térpekirdlyo-
kat.

Megegyeztiink hat, hogy Morro-
lan, Rhyme, Marianne és jomagam
fogunk elutazni a lekozelebbi tor-
pe-erGdbe, melyet Kazak Corom-
nak hivnak és az Alpok rejtett. ma- l
gasan fekvg vidékén taldlhaté. Eza-
latt Tarlenheim ezredes, Auberon,
és a kirdly folytatjik a Szdvetség erd-
inek 8sszegydjtését és felkészilnek,
hogy szembeszélljanak a feketetiindé-
rekkel és Bismarckkal. A kovetkezd reg-
gel elindultunk.

Utunk els§ par napja gyorsan telt, lova-
ink frissek voltak, az 8svény pedig elhagya-
tott. Sem emberekkel. sem masok lényekkel
nem taldlkoztunk, ami j6 jel volt. mert tartot-
tunk téle, hogy Bismarck vagy feketetiindér szévet-
ségesei kovetni fognak benniinket. Az Alpok kozelébe
érve az it folyamatosan emelkedni kezdett, a lombhullaté
erd6ket fokozatosan tdleveld fak véltottik fel. Hamarosan magunk
mogott hagytuk az utolsé emberi telepiilést is és elértiik a sziklas vi-
déket és a magas csticsok kozt elteriild mezdket.

Eddig minden jél alakult.

A hatodik éjszakdn nem sitétt a hold és olyan sétét volt, mint egy
zsak belsejében. Az Gt nehézzé valt, az 6svényt kétdrmelék boritotta.
Kénytelenek voltunk lassan, 6vatosan haladni a sdrd, sétét erdében,
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nehogy hétasaink ldbukat térjék. Egyoras lassi lovaglds utdn végre
egy tisztdsra értiink: id6kézben a Hold is felkelt. Ekkor littuk meg
egy pir mérfgldnyire tornyosul6 hegycsics tetején Kazak Corom-ot.

Aztén meghallottuk a hangot. Tavoli, rémité iivéltést volt, mintha
a pokol dsszes szérnye iivéltott volna fel mogsttiink. Megszélalt az
atkozottak légidjdnak szellem-kiirtje; mély, fagyos hangjira szétaradt
benniink a félelem.

Az Ellenség és cimbordi iildéztek minket.

A Vad Hajsza kézeledett.

A torpék segitsége

Tiizet leheld, repiils méneken kézeledtek. Vezetdjiik az
Agancsos Ember megszokott formdjit oltdtte ma-
gara — izmoktdl duzzadé, titdni figura formdjat,
az oszlé hulldk nyélkds béréhez hasonlé irha
fedte. Vele lovagolt tiiskés és karmos, kiilo-
nos megmunkaldsa fjakkal felszerelt szor-
nyeteghada Fdrészes élii fegyvereikrdl
méreg csepegett. Labaikndl pardzslé
szemii pokolkutyak rohantak a felhdk-
ben, fiirgén, akarha az avarban lohol-
nénak.
Menekiiltiink.
Mérgezett tindérnyilak csapodtak
be mellettink, szikrdkat csiholva a
| saikiakbal s a tikbol. Lovamhoz
simultam, s négy tarsammal egy-
mds mellett vigtattunk vissza a
tisztasrél a fak kozé. Hallottuk a
démonlovak iiv5ltését és lovasaik
sikité hangjat, amint egy pillanatra
l lelassitotta Gket a sdrd aljnévény-
zet.
Elhagytuk az utolsé fakat is, csak a
kopér hegycsiics volt el6ttiink. A po-
kol Gsszes szornyetegével a hatunk
mogott vagtattunk at a hémezén, ami-
kor két hatalmas fémajtét pillantot-
tunk meg a hegyoldalban. Az ajtokat
falba vésett ranak vették kéril, az &s-
vény végét két ké-obeliszk jelezte. Sikeriilt
a Vad Hajsza el6tt elérniink az ajtékat.
Rhyme leugrott lovarél és idegesen kezdte rén-
gatni az ikerkapukon lev§ kallantyit. A hegy mé-
lyébél. zeng6-biigé hang hallatszott. Fesziilt masod-
percek teltek el. ahogy a Hajsza kérénk gydlt. A szér-
nyetegek felemelték iszonyi fegyvereiket, a Vaddszmester
rankvigyorgott f6ldéntdli mosolyaval...
A hatalmas bronzajték mennykécsapds hangjaval nyiltak ki. Két-
szdz torpe jott elS, hogy megkiizdjenek a feketetiindérek Uraval.
LevegGért kapkodtunk, amint a a trpék vezetSje megéllt a Vadasz-
mester és kozottink, kezeivel hatalmas vas-kalapicsanak nyelét tar-
totta. A feketetiindér szellemalak kozelebb lovagolt és fenyegets
hangjén sziszegett valamit. A torpekirdly kézelebb lépett hozza és
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megemelte hatalmas kalapacsat. A hideg holdfényben nézve a rinakkal di-
szitett, sima, fekete fémfegyver kildnds erdt sugdrzott.

A Hideg Vas hatalma. A csillag-fémé, mely az Urb6l szdrmazik. Az egyetlen
dolog, amelyet a tiindérek, s6t a feketetiindér-urak is félnek, hiszen érintése
orokes halalt okozhat. A torpekirdly kiilénos, vészj6slé hangon mondott va-
lamit, és bir a szavakat nem értettem nyilvanval6 volt, hogy felkészilt a
harcra.

A Vadaszmester is tudta, mi kévetkezne... Vildgité szemeivel végignézett a
torpe-armaddn. Az elszént t8rpék hatalmas vasszerszamokat tartottak keziik-
ben. A Vaddszir horkantva rintotta az egekbe ménjét, a Hajsza kovette.

Megkonnyebbiilve fordultunk megmentdinkhez, hogy koszonetet mond-
junk nekik. Mindnydjan, Rhyme-ot leszimitva, aki sapkajat szemébe hidzva
fordult el a tdbbiektél. De ez sem segitett. A torpekirdly sasszeme a témeg-
ben is észrevette és megsemmisitd pillantast vetett ra.

- Nem felejtettelek el Névtelen Rhyme, - iivoltdtte megemelve 6ridsi fe-
kete kalapacsat. — Emlékszem arra, ami a linyommal tortént.

A finom megegyezés

- Igen, - diinnydgte Rhyme bocsédnatkéréen, mikézben megmentGink keziik-
ben hatalmas fegyverekkel kériilvettek minket. - Mondtam, hogy nem villa-
lok felelgsséget a kévetkezményekért.

- Viszont a térpekirdly linyarl sem beszéltél nekiink, - sigtam oda neki.
Elfintorodott.

Egy hatalmas csigalépcsdn indultunk el lefelé, a hegy szivébe. Kis id§ mul-
va, egy 6ridsi fodalatti terembe értiink, melyben hatalmas gépezetek és
g6z6lgé vizmelegiték dlltak, majdnem ezer térpe tdrsasigdban. A barlang
egyik oldaldbél boltives folyosdk nyiltak, mig a mésikon izz6 lavafolyd hém-
polygott az iizem mellett. A munkdsok gézhajtasa lapatokkal kanalaztik ki
az izz6 fémet és 6ntotték a formakba, masok érccel megrakott kocsikat toltak
a szbvevényes sinlabirintuson.

A torpék végigvezettek minket a kaotikus gydron. mig végiil elérkeztiink
egy lavaoldali boltivhez. Az izz6 folyd felett keskeny kéhid vezetett egy kéto-
ronyhoz. mely a lavatenger kézepén 4llt. A tetején 1év§ emelvényen hatal-
mas, kébe faragott trén magasodott. A trén mellett egy léleg-
zeteldllito szépségd tiindér-asszony dllt, két oldalin egy-
egy nagyon fiatal térpével. Ahogy a nére néztem, megér-
tettem Rhyme érzéseit, bar, hogy szinte legyek, azt nem
igazén értettem, hogy ez a féldig ér6 haju. tékéletes alaka
tindérszépség mi vonzot taldlhatott az én megyiselt torpe
bardtomban, Mert azt, hogy taldlt, a szoknydjahoz bijo két
fiatal térpe bizonyitotta — arcvondsaik feltinden hasonli-
tottak Rhyme-éra.

A torpekirdly a lépcsékon felmdszott trénjahoz. -

Csak egyetlen okot mondj, ami megakada-

i lyozhatna abban, hogy kettéhasit-

: sam a fejed, te Névtelen huli-

gan - tvoltdtte.
Az lehet, hogy Rhyme

** hibdzott a multban,

de nem volt gyava.
Elgrelépett, hogy a
kirdly szemébe
nézzen. - El akar-
tam venni ét. te
sz0rossziv zsar-
nok, - kidltotta
hangosan. - Te
voltdl az. aki nem

¢ akarta, hogy egy

Névtelen torpe-
mérndk legyen a
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Néhany éve a szerepjitékok vilagiba is betdrtek a gydj-
togetds kartyajitékok. Mivel egy ilyen kartyajitékban
tobbszdz féle kiilonbdzé kartya van. minden vésarolt
pakliban mas és mds lapokkal, a teljes sorozat dssze-
gyljtése rengeteg csereberélést és persze jonéhany
pakli megvasarlasit igényli. Amiben azonban ez az drii-
let messze feliilmdlja a lutra-albumot és a t&bbi gydijto-
getds jatékot, az az Bsszetett, de mégsem bonyolult sza-
balyrendszerre épiilé jiték, amelyet a kartyakkal jat-
szani lehet {és amelynek sordn természetesen elnyer-
hetjiik ellenfeliink lapjait!).

A MAGIC: THE GATHERING c. jaték brillidnsan ki-
dolgozott jatékrendszerével hamar kiemelkedett vetély-
tarsai koziil, és rovid idé alatt hihetetleniil népszerdvé
valt. Mindez talan annak kaszénhetd, hogy a jaték alap-
szabalyai nagyon hamar elsajitithatok, bar aki igazdn
nyerd akar lenni, annak nem 4rt tobbszor dtragnia ma-
gat a 40 oldalas szabilykonyvon, amely javarészt a spe-
cidlis szabalyokat és kvtételeket részletezi.

Lassuk, hogyan is néz ki a jaték, Egy vasdrolt pakli-
ban 60 kirtyalap taldlhaté. Azonban minden pakliban
mas-mas lapokat fogunk taldlni, bir a gyakoribb lapok
szinte minden csomagban el6fordulnak, és a teriletet
{Land) jeldld kartyik mindegyikébdl tébb is van min-
den csomagban. A jitékos maga dénti el, hogy mely la-
pokkal fog jatszani - minimum 40 lapot kell kivilaszta-
nia, felsd korlat nincs. Természetesen t6bb paklibdl is
osszedllithatjuk a csomagunkat.

A jatékot két jatékos jatszhatja. akik két. egymassal
parviadalozé mégust alakitanak. Mindkettejiiknek 20
életpontja van kezdetben. akinek eldszor fogy el. az ve-
szit. A jatékosok hét-hét kartyat hiznak paklijukbol.
plusz mindig egy jabbat. amikor soron kovetkeznek.
Amikor egy jatékos sorra kerill. kirakhat egy teriletet
jelképez6 kartyat, amely attdl fiiggen, hogy erdé. hegy.
siksag. mocsdr vagy sziget, z6ld, piros, fehér, fekete
vagy kék vardzspontot (mana) termel. Az igy megter-
melt vardzspontokkal hivhat6 el6 az 6sszes tobbi, a jété-
kos kezében levd kirtya. amely lehet vardzstargy (arti-
fact), szornyidézés (summon). csak a jitékos korében
felhasznalhaté vardzslat. boszorkanysag (sorcery) vagy
biib4j (enchant). barmikor felhaszndlhaté vardzslat:
azonnali (instant) és megszakitas (interrupt). A megidé-
zett szornyekkel lehet timadni és védekezni. Ha egy té-
madast az ellenfeliink nem tud kivédeni. akkor 6 maga
sebzadik (tehét ily médon lehet legyGzni). A kiilonbozd
biibaj-varazslatokkal sajit teremtményeinket ruhdzhat-
juk fel 4j képességekkel vagy az ellenfél llatkiit gyen-
githetjiik meg. A barmikor felhasznalhaté varézslatok a
legérdekesebbek. az ezekkel valo taktikdzds. licitalas na-
gyon hasonlit egy szerepjitékbeli varazsparviadalra,

A jaték f6 érdekességét az dllandéan felbukkané dj
lapok jelentik. Minden wjabb ellenfél djabb lapokkal fog
meglepni minket. amelyek gydkerestiil felforgatjak
majd jol kidolgozott stratégidnkat. Es amikor valakinek
mér alaposan kiismertitk a kedvenc laposszeallitdsat,
akkor majd vesz egy tj paklit, cserél vagy nyer néhany
lapot valakitdl, esetleg csak 0j lapokat vesz el6 a tartalé-
kibdl. és maris egy sereg meglepetésben lesz résziink. A
40 oldalas szabdlykényvben ugyanis kordntsincs leirva
minden szabaly. ezek j6 részét a kartydkrol ismerhetjizk
meg. En bizony nagyon titottam a szamat, amikor el6-
szr jatszottak ki ellenem egy olyan vardzstirgyat. ami
betekintést engedett a lapjaimba, vagy amikor kézéltem
ellenfelemmel a rd kir6tt sebzést. és 6 megmutatta azt a
lapjat. ami a sebzédésbél gyGgyulast csinalt.

Azt hiszem, a tovabbi elméleti fejtegetés helyett ér-
dekes lehet egy jaték els6 néhany korének leirdsa. A két
jatékos fedéneve legyen mondjuk Fairlight {F) és Bogu-
mil (B). a két magus.

Miutén a lapokat Gsszekeverték. F és B hiz egy-egy
lapot a misik paklijabél. Ez a két lap lesz a jaték tétje. a
nyertes elteheti mindkettGt. F és B is leoszt maginak a
sajat paklijabél 7-7 lapot, majd B kezd (mivel & vesztett
utoljira). Haz egy lapot, majd kirak egy erdd (Forest) te-
rilet-kirtyat. .Befejeztem”, mondja. jelezve, hogy F ko-
vetkezik. F is hiz. és kirak egy hegy (Mountain) teriilet-
kartyat. Majd elforditja 90 fokkal, jelezve, hogy rogton
ki is akarja hasznilni a hegyben rejlé v6rés mandt. és
lerakja a Kird Ape kartyajat - ennek a majomnak a meg-
idézése pontosan 1 vords mandba keril. A majom a
megidézés korében nem timadhat, csak a kovetkezd-
ben. a hegy varizsenergidja pedig kimeriilt. egészen ad-
dig. amig F megint sorra nem keriil. B 4jra hiz, és mo-
solyogva ki is rakja: Scryb Sprite. egy erdei mané, megi-
dézéséhez pontosan az az 1 z8ld mana volt szitkséges,
amelyet az erdd adott. Ezutdn kirak egy hegy teriilet-
Kartyat, és jelzi, hogy befejezte. F most egy sziget (Is-
land) teriilet-krtyat rak ki, a majommal pedig jelzi,
hogy timad. A majom 1/1-es. vagyis sebzése is, élet-
pontja is 1, akdrcsak a sprite-nak. igy a mané kivéd-
hetné a timadast az élete drdn is. B azonban dgy dént.
hogy nem védi a timadast. a mané neki ennél értéke-
sebb. fgy vesztett 1 életpontot, mér csak 19 van neki.
Most B jén, kirak egy mocsarat {Swamp). és jelzi. hogy
tamad a mané. Mivel a majom az el6z6 kérben tima-
dott, elhaszniltta valt, tehdt nem védekezhet, de ezt
egyébként sem tehetné meg.
hiszen a mané specidlis ké-
pessége a repilés, a majom
pedig nem tud repiilni. F is
vesztett 1 ép-t. F kovetkezik.
kirak egy erdd kartyat. A ma-
jom leirdsa szerint ereje 2/3-
ra novekszik, ha irdnyitdja-
nak van erdeje. Mintha ez
nem lenne elég F a sziget
kirtydt felhaszndlva felszaba-
dit egy kék manit. és ki-
jitssza a repiilés kartyat. szdr-
nyakkal ruhdzva fel a maj-
mot. majd jelzi, hogy tdmad.

B nem tud védeni. két ép-t
veszit. Most B jon. kirak egy
sziget kartydt és rogton megi-
déz egy Prodigal Sorcerert-
(Vardzslé), amely egy kék ma-
naba és két barmilyen mana
pontba keril. A szigetet, a he-
gyet és a mocsarat hasznilja
fel, majd kézli, hogy befejezte
(nem tdmad). F nem tud
Gjabb teriiletet kirakni, és
szdrnye sincs, amit megidéz-
hetne. ezért tovabb timad
szdrnyas majmaval, noha ez
azt jelenti, hogy a majommal
a kovetkez korben nem fogja
tudni a varazslé és a sprite td-
madasit kivédeni. A Vardzsl.
mivel nem repiil§ lény. nem
tudja a tdmaddst védeni,
azonban képes 1 ép-t sebezni
barmely célponton (specidlis
képesség). ez azonban nem
elegendd a majom elpusztits-
sahoz. Ehelyett inkdbb a meg-
maradt erdd kdrtya segitségé-
vel elmond egy Novekedés
{Giant Growth) vardzslatot a

mandra, amely ett6l 4/4 ereji lesz egy korre, és igy
kénnyedén megbli a majmot. Ezutin elégedetten be-
mondja. hogy a mané védi a majom tamadasat. Ekkor
azonban F kijelenti. hogy a sziget és a hegy segitségével
Maigiaelnyelést (Power Sink) alkalmaz, és igy a Noveke-
dés mégsem jon létre - a sprite 1/1-esként védi a ma-
jom tamadasat, és igy elpusztul. Ha B tartalékolt volna
még varazspontot (nem idézi meg a Varazslot), kivéd-
hette volna a Magiaelnyelést. és akkor F majma pusz-
tult volna el a mané helyett. Stb, stb - a jaték tovabb
folytatédik, amig egyik magus el nem pusztul.

AKit a jiték részletesebben is érdekel. azok szaméra
bemutatdt tartok november 12-én, szombaton de. 11
6ratél a Holdbézisban.
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"W CThe Apocalypse™

Finix magdval vitt.

karmaiba kapott.

Wiagasra emelt, o vildg (6.

Lithattam a holnap atin kivetheziket.

Es én odanéztem.

Weglittam u jivit.

Rokonaink hatdldt littam. WlDszott fordal a vadisz ellen,
mindenki meghal, kivétel nélkiil. Viem sziiletik t566 gyermek,
sem unoka, nem maradnak apik, anydk. €z volt az elss Jel,
amit o Fonix megmatatott; mit tartogatnak o Homidok, a
Szivd Gyermekei nekiink, Guronknak.

Obanéztem.

Weglittam u jivit.

Littum, ahogy n Sz20v8 Gyermekei megsziiletnek. Az Em-
berek, katalmas hallimként, gyiilekeznek. Egyre t560et és t50-
bet littam Geldliik, mignem Guaia felsikoltott, mert mdr nem
birta el dket. cHdzaikkal letaroltih, megbecstelenitették O, aj-
juikkal a szent foldbe karmoltuk, hogg felfaljik Guidt. £z volt
u masodik Jel, uz utolsé napok Jele, umit a Fonix megmatu-
tott; mit tesznek majd uz Emberek.

Wijra odanéztem.

Weglittam a harmudik Jelet.

Tiil sok. Tiil sok gyermek. Til sok Homid. Egymdsnak estek,
és u Sirkdny romlist hozott rdjuk. Littam kiilouds Tiizét; ri-
ds Szirnya a vadon {6lé emelhedett, majd dtsuhant u vildgon,
haldlt hozva mindenkire, sitétté és fuyyos-hideggé viltoztutva a
tdjat. Hallottam a Tengerek haldlsikolydt, amikor valumi ré-
szeg boloud rijuk eresztette u fekete haldl tavit.

Jszonyodva forditottam el a fejem, e nem tehettem mist, to-
vibb kellett figyelnem.

Weglittam o negyedik Jelet.

A Siirkiny hatalmas lett, szirnyai a pusztalis szelét hoztik
magakkal. Kettenetes betegségek terjedtek el: u Csorda elhullt,
fejiik és vériik betegedett meg. Torz gyermekek sziilettek. Senki
sem tadta meggydgyitani a beteg allutokat, Caekben u végss nu-
pokban még Guia Harcosai sem tudtak elmenekiilni u haldlma-
durak kirsig-terjesztd’ kurmai eldl.

Kinny s2okott o szemembe, amikor u Fonix megmutatta uz
dtodik Jelet.

Wiis szarnytollak is felemelkedtek huldl-lindzsik gyandnt a
szépséges égbolt felé, atszirtdk, és Viap Apink megégette és
felperzselte Anydnkat. A levegd felforrdsodott; még u Tél so-
tétjében sem hiilt le. A nivények hiszdradtak és elfonnyadtak.
Fijdalomkidltisok hangzottuk fel a haldokls erddkbst; gyisz
kiunyei mindeniitt,

Wiintha fityol libbent volua fel, amikor u hatodik Jel meg-
muatathozott:

Caekben uz utolss napokban Gain megrazkodik mujd harag-
jaban. Tiiz fog eldesupni o mélységekbol. Humu fedi majd az

"Jjoslata

eget. A Sirkiny uz drnyakban lapalva visszahiks!, hoyy td-
madhasson. Az ok mind eltinnek, az Osvények és Utk
Orziii elvesznek. Gzekben uz atolss napokban o hatodik Jel
megmatatkozik majd a Fatkik elstt. Winden Falh egy Felu-
datot kap, egy elvégzendy Szent Kiildetést. £z u Szov akara-
ta, és ez Guia akarata is, igg mondta u Fonix.

Es akkor littam, ahogy az éy Gefeketedett, é a hold vérré
viltozott.

A hetedik Jelre esak ripillantottam, képtelen voltam oda-
nézni, De forrdsigit jol éreztem.

Az Apokalipszis, uz Osszeomlis. A vilig atolss napjai.
A Nap eluyeli a Holdat, ami megéy a gyomriban. Pokoli tii-
zek 2ahannak o fildre, megégetve mindnydjankat, eltorzalunk és
vért kihogiink fel. A Sirkiny testet 6lt u tornyokban, folysk-
ban, a levegdben, a [5lDin, gyermekei mindenhol felbukkannak
és elpasatitanak mindent, mikozben dthokat szérnak vink. Es a
Csorda menekiil félelmében. s u Sotét Lények, a Sdrkiny
gyermekei jarjik uz atukat azokbun o napokban,

Elfordaltam a litvinytsl. Es akkor sz2élt u Fonix: £z a jb-
vendd, de nem igy kellene torténnie.

Wagamra huggott akkor a Fonix.

Wost mdr nem tadok dlmodui. Csuk a Jelek kiviil forognak
goudolataim, mindre tisztin emlékszem. Czek az utolss napok.
Guia kinyiriiljon rajtank.
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Ezzel az Gsi Garou-legendaval kezdédik a White Wolf Storytel-
ler rendszerének masodik tagja. a Werewolf. ahol a jatékosok -
talin nem meglepS - mind farkasemberek. Magdrdl a jatékrend-
szerrSl mér széltunk szeptemberi szdmunkban a Vampire leirdsa
kapcsan, igy erre most nem térek ki. Elég annyi. hogy szinte tel-
jes egészében megegyezik annak rendszerével.

Napjainkban a vilagot a Sirkdny és iigynokeinek drmanyko-
dasa egyre inkabb a romlas felé taszitja. Szennyezik a leveg6t és a
vizeket, pusztitjdk az erddket, az allatokat. Az emberek nem ve-
szik észre, milyen iszonyatos cselszévés dldozatai. és nem is tesz-
nek semmit, hogy ellendlljanak a Sarkinynak. Gaia, a F6ld nap-
rél-napra gyengiil. mig a Sirkdny egyre erGsebbé, hatalmasabbi
valik.

A Sarkany valéjaban nem volt mindig gonosz. sét. most sem
az. Oriilt. Valaha. az id6k kezdetén a Hiromsag tagjai, a Szévé. a
Vad és a Sarkiny teremtették a vildgot. A Sz6vG készitette a Val-
sag Haldjdt, ami a rend jelképe volt, a Vad maga volt az 6rok valto-
zas. a fejlddéshez szitkséges lehetSség, a Sarkdny pedig Srkadott a
két tarsa felett és megakadalyozta a Valésdg Hilojanak tilburjan-
zdsit és letépte a Kdosz vadhajtdsait. A Sz6vd azonban varatlanul
megbolondult - ugy tartjik, rdpillantott a héléjdra - és wjult erd-
vel fogott a Hil6 szovéséhez. A Sirkiny mdr nem gyGzte a renge-
teg munkat, ezért (gy hatdrozott, megdllitja a Vadat, belehajszolja
a Valésdg Halgjaba. hogy legalabb vele ne kelljen veszédnie. A
Sz6v6 tllsdgosan erds lett, megtort az dsi egyensuly. és a kdosz
helyébe a pusztulds és pusztitds lépett. A Sirkany elméje is elbo-
rult, mert tudta, hogy nem lesz képes megallitani a folyamatot. A
Sz6v6 azéta .3 egyre csak szovi hatalmas halgjit — a Garou le-
genda tgy tartja, ha elkésziil, az egész vildg bele fog ragadni, és
soha tobbé nem tud majd elmozdulni.

A farkasemberek ~ vagy Garouk.- ahogy 6nmagukat nevezik -
6siddk 6ta a Foldon éltek és vigyaztak a nydjra, az emberekre. Gk
Gaia Harcosai, a Fold utolsé reménységei a Sarkdny ellen vivott
csataban. Nem vérengzd, oktalan szérnyek, mint ahogy a legtébb
szerepjatékban elképzelik Sket, hanem biiszke, vad nép gyerme-
kei. Vilignézetiik nagyban emlékeztet az indidnok gondolkodds-
modjira, Gk is torzsekhez tartoznak, és nagyon iigyelnek arra,
hogy minden amit tesznek. ésszhangban maradjon a természet-
tel. Csodalatos képességeik vannak, de még e képességek birtokd-
ban is tudjak, lejart az idejitk, hamarosan mind eltdnnek. Valaha
tizendt Garou-Térzs létezett, ma tizenhdrom van - az egyiket tel-
jesen kiirtottdk, a masik, akikrél nem szivesen beszélnek, a Sar-
kiny mellé szegddott,

Ha egy farkasember egy mdsikkal parzik, vérfertGzésnek te-
kinthetd, és a kapcsolatbél csakis torz. szaporodasképtelen Metis
sziilethet, akiket megvet a Garou tarsadalom, bar nem kdzositik
ki. A fajfenntartishoz emberekkel és farkasokkal kell parosodni-
uk, de a Garou vérvonal egyre gyengiil, és egyre tobb az Elveszett
Kolysk. azok a farkasemberek, akik valamilyen okndl fogva nem
tudjak magukrél az igazat. Ez az oka. hogy a farkasember szima
egyre csdkken.

A Metisen kiviil még két fajta farkasember létezik, aszerint.
hogy mik voltak a sziileik. A Lupus farkasdsok kélyke, a Homid
emberek kozott né fel. Szarmazasuk meghatdrozza. milyen képes-
ségekkel és ismeretekkel rendelkeznek kezdetben.

Mivel a Garou si. harcos nép, inkibb az érzelmeik vezetik tet-
teiket. Harcban kénnyen megvadulnak. és felvéve félelmetes Cri-
nos formdjukat, a félig ember, félig farkas orids alakot. Grjéngve
vetik magukat ellenfeleikre. A Crinos csak egy az 6t alak kozil:
mindnek megvan a maga kiilonlegessége és haszna. Ezt az 6t for-
mat minden farkasember, szdrmazistdl fiiggetleniil fel képes
venni.

Harcban szinte legydzhetetlennek szdmitanak, olyan gyorsan
gydgyulnak a sebeik. A blesek azonban tudjék, hogy minden Ga-
rou féli és tiszteli az eziistdt, ami megakadalyozza testiik csoddla-
tos regenerdcids képességeinek haszndlatit.

A farkasemberek életfelfogdsit nagyban befolydsolja a Hold 6t
alakja, de tébbé-kevésbé tiszteletben tartjak Gseik becsiiletkdde-
xét is, viselkedésiikben pedig a vélasztott Térzsitk példajit kéve-
tik. Rendkiviil fontosak szimukra a Caer-nek, a szentelt helyek.
ahol talalkozhatnak térzseik totemeivel. szellemeivel, és itt tart-
jak meg Gydléseiket is, amik egyfajta istentiszteletnek szimita-
nak, Ezekrdl a helyekrd] érhetd el a legkdnnyebben az Umbra, az

dryvildg. a szellemek orszdga. A farkasemberek egyforman tar-
toznak az Umbréahoz és a F5ldhoz is. megvannak rd a képessége-
ik. hogy atléhessék a viligok hatdrat.

A Werewolf olyan komplex, tébb lépéses karakteralkotdsi
rendszerrel rendelkezik. ami biztositja, hogy minden egyes karak-
ter valodi egyéniséggé valhasson, és amibe a szerencsének nincs
beleszolésa.

Kitdnd alapstletnek tartom az Elveszett Kolykok gondolatat,
hosszii mesesorozat motivicidja lehet az ilyen farkasemberek fel-
kutatdsa. A mésodik kiaddst, keményborités Werewolfban van
egy csodalatos, szines képregény is. amiben pont egy Elveszett
Kolyokr6l van sz6 (és kép). Egy fiatal sriccal régéta torténnek
furcsa dolgok, gyakran taldlja magit egyediil a parkban - kivilt-
képp ha telihold van. Egyik este hazaérve ismét megkapja sziilei-
t6l a szokasos letoldst, de a rdjuk térS Fekete Spirdl Tancosok (Sk
dlltak &t a Sarkany oldaldra) térzséhez tartozé farkasemberek fél-
beszakitjdk a kedves papit (sz6 szerint). A fiti menekiilés kdzben
taldlkozik Albrechttel. a kitagadott, alkoholistiva lett farkasem- 4
berrel. Szamos izgalmas kaland utén a f6szereplé megtudja, hon-
nan szarmazik, kik voltak a valédi 6sei. Az utolsé képkocka azt
sugallja, taldlkozhatunk még hdseinkkel... V

A jaték egyik nagy elénye, hogy elegendd informdciét szolgdl-
tat a karakter személyiségének teljes megismeréséhez, és gy a
helyes szerepjitékhoz is. ezért elsGrangl szérakozds. (itt jegyez-
ném meg, hogy nem a jiték rendszere tetszik nekem annyira, ha-
nem a vildg kidolgozasa. A Werewolf-ot és a Vampir-et a Steve
Jackson Games GURPS jitékihoz igazitva is kiadtdk, és ott is bizo-
nyitottdk nagyszerdségiiket.) A mésik dolog pedig, hogy a Were-
wolfnak mondanivaléja van, nem csupin egy jaték a sok koziil.
Azt hiszem, aki akdr csak egyszer is részt vett egy Gydlésen, meg-
tapasztalta, milyen a holdfényben vadaszni, érezte a bérén az at-
viltozds killonos bizsergését, az fel tudja fogni azt, amit mind-
annyiunknak meg kellene érteniink: Gaia haldoklik, és mi nem
tesziink semmit, hogy segitsiink rajta.

+o AHOL A FANTAZIA
VALOSAGGA VALK ...

MIKEDVELOK, FANATIKUSOK! SOK
SZERETETTEL VAR BENNETEKET AZ EL$O
MAGYARORSZAGI FANTASY
MODELLBOLT
* WARHAMMER
* WARHAMMER 40 000

, * SPACE MARINE
OLOMFIGURAK, KONYVEK, FESTEKEK,
DOBOKOCKAK, SZELES VALASZTEKAVAL
VARJUK KEDVES VASARLOINKAT

KERESKEDéKNE!(
NAGYKERESKEDELMI ARAKAT
BIZTOSITUNK

KOZPONTI UZLET
TEREZ KORAT 13,

TROLLBARLA
, DELI PU. ZLETSOR
} 1152845
(DELI HANGLEMEZEBOLT)

(PEPITA CITY UZLETHAZ)

BIBORHOLD

Werewolf



Bevezetd

Ez az, amit nem kell elolvasnod, ha a Biborhold rendszeres olvaséja vagy... Va-

gyis. hogy mi az a Tulélék Foldje. Ez Magyarorszagon az elsg levélben jatszhats
fantasy szerepjiték. A TF egy hatalmas, mintegy 300 000 négyzetkilométeres félszi-
get. A kontinensen dilé, mindent felégetd termomdgikus hébord eldl szdzival mene-
kiilnek ide az életben maradottak, innét kapta a nevét is a hely. A jitékosok egy-egy
fantasy karaktert irdnyitanak. Ez lehet ,hagyomdnyos” fajii, azaz ember, elf, térpe.
troll. gném, vagy a TF egy egzotikus faja. az drnymané. az alakvélté vagy a kobudera.
Minden fajnak megvannak a maga eldnyei és hitranyai: némelyik azonnal nyilvinva-
16va vélik, mésok hosszabb tévon befolyisoljak a karakter életét. A jitékosok 9 na-
ponta kapnak egy fordulét, Utasitds Lapjuk alapjan. Az UL-on irjak le, hogy mit szeret-
nének a kévetkezd forduléban csinlni - egyszerre max. 20 parancsot lehet kiadni. A
beérkezd UL-okat egy szdmitigépes rendszer dolgozza fel, a Jitékmester feliigyeleté-
vel. A vilaszokat a jatékosok postdn kapjik meg, 5-8 oldalas, lézernyomtatéval készi-
tett levél formdjéban. Ez leirja, hogy mi tértént a parancsok hatiséra, plusz kiildiink
egy részletes karakterlapot és egy térképet. Mivel a jaték mintegy ezer jitékos befoga-
désara van felkészitve, el lehet képzelni. hogy milyen éridsi felfedezésre varé teriilet,
hény szdz szérny, tdrgy. vardzslat és kiildetés vér a jatékosokra. Ebben a jétékban nem-
csak a szdmitdgép, hanem mds, ravasz jétékosok altal irdnyitott karakterekkel is sd-
rin dssze fogsz futni! Szévetségek kothetdk és habordk indithaték, mentalis kapcso-
latba lehet 1épni a mésik jatékossal vagy akar meg is lehet lopni. Bar a jaték persze
pénzbe keriil, egy tdjékoztaté konyvet és egy jelentkezési lapot ingyen elkiildiink an-
nak, aki az alabbi cimre ir:

Beholder Bt.
1680 Budapest,
Pf. 134.

A TF a Beholder Bt. nevével fémjelzett két és fé] éve sikeresen miikodd jaték, amelynek
mindségére, megbizhatésigara a garancia a jatékosok folyamatosan névekedd szdma,

747. Nap

Szokdsosan kezdddétt a nap. Reggeli 1madség Leahhoz. hadiszerencse, rendcsindlés a
zsikomban. Fifike ma harom siilt piringd combbal lepett meg (vajon hova lehetett a ne-
gyedik?). Azért volt egy kis u1donsag minden drnymané ismerdsom bekoszont. Ereztem,
ahogy erdsodnek tudati energidim. Fantasztikus dolog ez a K6z6s Tudat. Elmém legmé-
lyén mindig tudom, hol jarnak a tbbiek, mi van veliik. Alex Vampirsson példiul megta-
nult egy rakat j vardzslatot a helytartdi varosban a vardzslétol. Elnevezte magt drnyma-
né-Gsmgusnak. Van egy-két érdekesség azok kozott, amiket megtanult. Engem legin-
kabb a lathatatlansdg csigizott fel. Milyen lehet lathatatlanul odalopédzni valakihez és
tokéletesen kifosztani? Vajon a vdrosi 6rok el tudjék kapni a lthatatlan tolvajokat?

Reggelizés kozben eszembe jutott, hogy nem kellene annyi zsiros dolgot ennem, mert
mdr igy is kicsit tilsilyos vagyok. Szerencsére a piringén egy szem zsiradék sincsen,
minthogy futémadar, csupa his a combja. A manydka gyokereket viszont, amiket még
tegnap gydjtottem. nem ehettem meg. Csupa cukor. Vigydznom kell az alakomra. Nem
mintha nem tetszenék a ndknek (kérdezzétek csak meg Lukavan hercegndt), de ennyi
hjjal nehezebben tudok elfutni barki eldl. Elindulds elstt elmondtam még egy vampiri-
zaci6t is. j6l jon az a kis életerd.

Erdekes dombvidékre érkeztem, gyiirdként fog kézre egy mocsarat. Emlékszem, hal-
lottam mdr errdl a helyréll Allitdlag valaha egy liget volt itt, amiben egy elf kiraly lakott.
Orszagit Maadnak hivtdk. Azt mondjak, Sheran legnagyobb temploma is ezen a helyen
allt. Dornodon egyik elsé akcidja volt, hogy elpusztitsa a Sheran-hivék bazisat, hiszen a
természet istenének volt leginkabb ellenére a sok pusztitds, amit Dornodon véghezvitt.
Ot évig ostromolték a magus varkaudar seregei 2 ligetet védd dombokat (amit Maad gy-
riijének is neveznek), sikerteleniil. Dornodon aztén megelegelte a dolgot és az egész lige-
tet a fold alé siillyesztette, {gy lett Maad szive, a gydnyérd elf liget dogletes mocsar. Le-
het, hogy taldlok valami érdekes kincset benne?

Alaposan vizsgdlgattam a talajt. és egyszer csak meg is pillantottam két oszlop marad-
vinydt. Mar erdsen lekoptatta dket az idg. Az oszlopok hirtelen megmozdultak, és csak
ekkor dobbentem ra. hogy egy trappolé dinymadk ldbait nézegetem. Gyorsan a nyakamba
kaptam a ldbam, de még igy is belém dofétt pérszor az ocsmény szarvaival. Kicsit feldii-
hitett az eset. mérgemet egy uzbanyon toltottem ki. Igazén nem volt értelme legyilkol-
nom, mar igy is alig tudok mozdulni a sok uzbénycs6rtdl, de azért jdlesett a gyGzelem,

Nem sokkal tavolabb egy kiit mellg] itemes zajt hallottam, mintha egy hatalmas 6ri-
4s pihenne a kit mélyén... Ovatosan, kihaszndlva j képességemet, a csendes mozgast,
kozelitettem meg a kutat. Nagyon vissza kellett fognom magam, hogy hangosan fel ne
kacagjak. Semmilyen szérny nem volt itt. csak egy gném, egy kobudera, egy alakvilts,
egy troll és egy ember aludt a kiit mellett. Teljesen szinkronban horkoltak. Lehet. hogy
makrozst vacsoraztak, attél nyomta el Gket igy az dlom? Nem tdprengtem sokat, nekilat-
tam a munkénak. Az eredmény egy rézpajzs, huszonhdrom arany és egy nagyon diihos
ember. Addigra ugyanis mar eléggé elfaradtam, és belebotlottam a csapdajiba. A tobbiek

/ nevetséges probalkozasai a csapdallitdsra egyltalin nem hatottak meg, azt

- hiszem ezt is a Kozds Tudatnak készonhetem.

A feldiih6dott ember el6] a kitba menekiiltem. Egy éhes topranypolip vart rém. A g6-
csortos bunkaval gyorsan dtrendeztem az arcberendezését. A mohé éhség helyett mar a
holtak nyugalma tiikréz6détt rajta. A polip finom hiisdval felfrissitettem a kajakészlete-
met. Kidugtam a fejemet a kitbél és megvartam, amig az ember hitat forditott, majd
gyorsan elillantam. Egy nagy bokor tovében fojtam ki magam. Meglepetésként ért, ami-
kor a bokor felém harapott. Leah! Egy hisevd magszim, ilyen nyirta ki annak idején
Smackot is! Nem volt lehetdségem a menekiilésre, fel kellett vennem vele a harcot, Egy
csapastd] kinyuvadt. Ettd] voltam annyira betojva? Ugy tdnik. megillithatatlanul fejls-
dok. ami tegnap még félelmetes szdrny volt, ma mér villisreggelinek is kevés. Gyorsan
kimetszettem a magszim belét és folytattam az utam. Taborozds elStt még egy piipos bu-
rdstydt is legyaptam, ez mar tényleg rutinbél ment. Kimeritd nap volt, nézegettem ma-
gam egy darabig a rézpajzs tiikroz6d6 feliiletében, adtam magamnak egy j6éjszakit pu-
szit. aztn elaludtam.

756. Nap

J6pédran megldtogattak a taborozds alatt. A legérdekesebb fickd egy alakvalté volt. Grat
Morphusnak hivtdk és nagyon biiszkélkedett vele. hogy milyen tokéletes Kézos Tudatuk
van. A Pusztitds Profétdi. Milyen patetikus név! A jelképiik pedig egyszerden sablonos,
egy kasza. Leah hiveit prébaljak egybegyditeni, de nem nagyon sikeriil nekik. Mas Leah
hivk egy mésik tudatot is alakitottak, Ordogi Kor néven, nem is beszélve arrél, hogy
koztiink, drnymandk kozétt is akad par Leah hivé. Rogton hitvitdba is keveredtiink. Azt
mondta, Leah meg fog biintetni, mert nem pusztitok eléggé és nem terjesztem kitartéan
a romldst. Mondtam neki. hogy szerintem Leahnak nem kell sietnie semmivel, mert
eldbb vagy utébb mindenki nala kot ki. Eretneknek nevezett és faképnél hagyott. Meg
egy érdekes latogatom volt, Alanor killdstte, Ujra megrendezik az olimpiai jatékokat és
én is meghivst kaptam. Ott a helyem, bar legutébb csak a déntd elsé forduléjsig vere-
kedtem el magam. Most. hogy ennyit fejlédtem, biztosan a dobogén leszek!

Fififke ma csak egy nyamvadt békacombot hozott. 6] megvertem, ez a legjobb neve-
lési modszer. Nélam biztos. hogy bevalt. Egyszer vettem csak kélcsén a batydm himzett
mentéjét. utdna két napig nem tudtam jérni, Ggy megvert. Legkozelebb, amikor kélcson-
vettem a mentéjét, gyorsan elcseréltem egy szép kokésre. igy nem tudta megtalilni na-
lam. Persze azért igy is elvert, de legalabb megtanultam, hogy a taldlt tirgyakat érdemes
hamar elcserélni. Kivancsi vagyok. Fifi milyen tanulsdgot vont le az esetbdl, a verés utin
faradtan fiistolgott. Felrugdostam. és nekivdgtunk az dtnak a helytart6i véros felé.

Egy apro taldlkozds utdn egy pipos burdstyaval és egy sohajté doronnyal, elértem a
mocsdrhoz. Undorit egy lénnyel talilkoztam, elneveztem xirnoxnak. Visszataszité allat,
Hatalmas nyelvével a torkom szorongatta. elszivta a vardzserSmet és savat kdpkadatt fe-
1ém. Nem értem, a becsiiletes kalandozok miért nem szabaditjak meg a vidéket ezektdl
az iszonyatoktol. Azt talin mondanom sem kell, hogy a zérnyitokészletemmel is iithet-
tem volna. akkor sem okoztam volna kevesebb sebzést rajta, mint a gécsértds bunkém-
mal. Pr lépést tettem az ingovanyban, erdsen figyelve, nem csillan-e meg valami arany
a viz alatt, amikor egy mésik xirnoxszal hozott 8ssze a sors. Lehet. hogy Leah tényleg ha-
ragszik rdm, és igy probal biintetni? Nem gondoltam, hogy létezhet undoritdbb a xirnox-
ndl, de megléttam egy némenklatirét és a xirnox rogton visszaszorult a masodik helyre.
Nyakos, trutymos izé csiiszott végig a zsombékok kdzott. Amerre elhaladt, csak kiégett
sascsomok maradtak, zold méreg és fekete sav csordogalt szamtalan testnyilasén. Ugy
latszik, Leah mégiscsak velem volt, a lény nem vett észre. Igazin nem lett volna kedvem
barétkozni vele.

Egy ember férfitdl sikeriilt lenydlnom 14 aranyat. Az se teljesen normlis, aki egy mo-
csér kozepén ver tabort! Nem baj. ebbdl talan megtanulja, hogy a vérosokban biztonsigo-
sabb tdbort verni. Amint kiértem a mocsarbdl, jobb kedvem lett, taln az is segitett, hogy
Twang to Whitet megszabaditottam két aranydtdl. Nincs az a kis pénz, ami ne jénne jol.

Elértem Maad gydrdjének keleti feléhez. A dombokon egy grok-képzddmény magaso-
dott, eldkaptam a mészokarmot és felmdsztam rd. Egy drasmélyom aludta (pér perccel
késdbb mér 6rok) dlmdt benne. Megfosztottam a tollaitdl, kerestem egy helyet a taboro-
zdsra és nyugovora tértem.

765. Nap

Reggel gyorsan legydrtottam pér ubuk dobony1lat felhaszndlva a drasmélyom tiiskéit,
Ugy latszik Fifike tanult a verésbdl, ma mar két zsiros spagmany lependékkel lepett meg.
Igy kell nevelni. Begydgyitottam a xirnoxok keltette sebeket, és nekivigtam az dtnak.
Nem nagyon volt idém gyényérkédni a tdjban, irdatlan mennyiségd szornyeteggel talsl-
koztam. Uzbény. sulldr, tetemember, séhajté dorony, acéldardzs; Ghalla fél faunéja felvo-
nult, hogy megismerkedjen a bunkémmal. A sullar meg az uzbdny mar megbanhatta,
hagy ilyen botor volt, de most mér csak Leahnak sirhatjak el a bajukat. A tobbieknek jo-
indulatdan megkegyelmeztem.

Az egyetlen dolog, ami 6rémet okozott ma, egy lopas volt. Kinek a taboraba botlottam
bele? Csak nem a nagyképi Grat Morphuséba, a Pusztitas Profétdinak fonokéébe? Csak
nem megszabaditottam az ds6jatdl? Ennyit arrdl, hogy kit partol Leah és ki az eretnek.
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Elképzelem, ahogy legkbzelebb szitksége lesz az dséjara. benyil a zsikjaba, kotordszik
egy fél orat, kionti az egészet, nézegeti. aztan savanyi képpel konstatdlja. hogy eltdnt az
4s6ja, Remélem, rossz jelnek veszi és rdjon. hogy nem kellene méskor eretnekséggel vi-
dolnia az igazhitdeket.

Az ilyen apré dromokért érdemes élnil

774. Nap

1tt az ideje, hogy jelentkezzek az olimpidra. ahol agyonverek majd mindenkit. Elgszor is
eldobtam pér dolgot. Nem mélhas burstya kell az olimpiéra, hanem legydzhetetlen har-
cos. Ezutan felhasznélva a Kozos Tudat energidjat. megnoveltem varazsléi tuddsomat. Igy
nemcsak ubuk dobényilakkal. de combos energiatiiskékkel is meg tudom sorozni szeren-
csétlen ellenfeleimet, Mikozben megtekertem a deus ex machindmat. azon gondolkod-
tam, hogy milyen beszédet mondjak majd a legnagyobb bajnoknak jiré dij dtvételekor.
Hirtelen egy z6ld kapu nyilt meg el6ttem és magaba szippantott. Egy Gttagii bizottsdg
el6tt taliltam magam. Eppen egy feje biibjiig vaspancélba sltozott trolltdl bicstzkodtak.
- Viszlat a mesterek kzttt - mondta neki a bizottsag vezetdje. egy elf. Aztin felém for-
dult és elmagyarazta. hogy kategoridkba osztjdk a jelentkezGket. Réj6ttem. hogy az ilyen
badog-harcosok ellen semmi esélyem, a kezddk kozott viszont biztos gyGzelemre szimit-
hatnék, ezért gyorsan a hitam mégé rejtettem a bunkdmat. Elséként egy torpe jart korbe
(ahelyett, hogy csak el6lrd] nézett volna meg). - Sz6ges pancél. gyatra munka - mondta.
- Csontszablya, nem nagy szém. Ohd, egy gocsértos bunkd! Ez mar valami! - Ezutin egy
kis gném jott oda hozzdm, Megkérdezte, tudok-e vardzsolni. Mondtam, hogy nem. - Ak-
kor minek ez a sok tiiske neked? - kérdezte. Nem jutott eszembe semmilyen épkézlab
hazugsdg, igy beirtak a nagy kényvbe, hogy tudok varazsolni. Ezutan az egyik alakvilté
kalimpalt valamit és a 1dbam el6tt megnyilt a fold. Egy hatalmas sz6rny lépett el és rog-
ton nekem esett. Nekiestem a bunkémmal, de nem sikeriilt megsebeznem. egyre elkese-
redettebben csépeltem. A szérny egyik pillanatrél a mésikra eltdnt. A nagy asztal mogil
az alakvalté rdim mosolygott: - Nyugodj meg, csak illizié volt. Litom, egész jl binsz a
fegyvereddel. A mesterek kategéridjaban indulhatsz. - Micsoda? Kérem, én egy egyszerd
kis senkihzi vagyok! ]6 lesz nekem a kezddk kozott is. A machindmat is dgy taldltam!
Konydrgok, ne rakjanak a mesterek kozé! - Taldlkozunk az olimpidn - mondta az elf és
visszateleportdlt a vadonba,

Ez nem jott éssze. Kar, hogy mdr nem tudom visszavonni a nevezésemet. Nagyon
nincs kedvem vasba burkolt trollokkal és kobudera nagymesterekkel péppé veretni ma-
gam. Frusztriciomat két alpesi tehénen éltem ki. Amidta Fifi vadaszik nekem. csak olyan
lényekkel talalkozom, amik ehetdek. Ha beérek a vérosba, gyorsbiifét nyitok. Fifi fdtheti
majd a kemencét.

Ez nem az én napom, csiinyan ellitta a bajom egy ragyds burastya, egy siivitd rdja és
egy vérszomias csildd is. Mar éppen lefekiidni készilltem, amikor tudati hivast éreztem.
Lop-Nessy Eszti volt az. Az a terve, hogy toborozzunk drnymanckat az olimpién a tuda-
tunkba. O azonban fél attdl, hogy ha kiall a tomeg elé, megverik. T4l sok zsebet konnyi-
tett mdr meg. Azt akarja, hogy én beszéljek. Szerinte nekem kivalé stilusom van. Probal-
tam egy ideig megiiszni a dolgot. de kotbtte a spagulart a karohoz.

Egész éjszaka azon morfondiroztam. mit mondjak majd. Mire felkelt a nap. sikerilt
gsszeraknom egy vézlatot, Eppen késziiltem volna elaludni, amikor megjelent kérttem
a z61d aura és hirtelen az alanori aréndban taldltam magam...

Olimpia

Hatalmas témeg varakozott mr az eldcsarnokban. Itt volt minden ghallai kalandozé, aki
szamit. Az egyik sarokban a rettenetes Sistergé Pumpa allt. senki nem mert a kozelébe
menni. Itt volt a tudatunkbél is jonéhdny drnymand. Fehér Kelduin furulyaszéval pré-
balta szérakoztatni a témeget. de nem sokan voltak kivincsiak rd. Egyszercsak par fonix-
jelvényes fickd deszkakat hozott be, emelvényt dcsoltak beldliik és vezetdjiik a tetejérdl
beszélni kezdett a témeghez, Egy mdsodperc alatt mindenki elhallgatott. Megkérték
minden Koz8s Tudat képviselGjét, hogy szdlaljanak fel a tomeg el6tt. hadd ismerje meg
Gket Ghalla. Allitélag a megalakulis sorrendjében kaptak sz6t a tudatok. de szerintem
ezt csak azért taldltdk ki, hogy mi arnymandk jol a végére keriiljink. Igazan érdekes be-
széd csak harom volt. Blue Scourge a Serény Mimidk nevében beszélt. Mondataibdl at-
siitott a kdosz, ami szervezetiiket jelképezi. Néha 6 sem tudta. mirdl beszél. Az Ordogi
Kér szészéléja Xadornix volt. A simabeszédd alakvaltd éreztette, hogy valami nagy do-
logra késziilnek a gonoszsdg er6i. Kellemes pillanat volt. amikor bejelentette. hogy igye-
keznek j6 viszonyt kialakitani az drnymandk szervezetével.

Utdna jSttem én, Setét Patkdny, igy kezdtem: Véreim! Mi vért eddig rink Ghallin? To-
honya trollok, gonosz gnémok, eszeveszett elfek. kehes kobuderak. embertelen embe-
rek, tunya torpék és alakoskodé alakvalték nyomtak el. alaztak meg, fosztottak ki min-
ket! Es miért? Mert tettitk a dolgunkat. csindltuk, amihez értiink, mert megprébaltunk
megélni ebben az ellenséges vildgban. A gonoszsig és gydlolet vett korbe minket minde-
niitt, birmerre is jirtunk, pusztan azért, mert hdek voltunk fajunk hagyoméanyaihoz. hi-
ek voltunk 6nmagunkhoz. Es mit tettiink mi? Megbjtunk, rettegtiink, nyomorogtunk.
Ideje. hogy kimondjuk: ELEG! Ideje, hogy kilépjiink az arnyékbél, ideje, hogy ésszefog-
junk és megmutassuk, mit ériink. Elég az drnymandk kozti ellenségeskedésekbdl! Ne ke-
ressiik tovabb az eltint térgyakat, fogjunk dssze! Mi heten mdr megtettiik az elsG 1épést,
megalakitottuk a Mesterek Bandajat. Az igazi mesterekét. akik értenek a szakmajukhoz.
Hallottatok Xadornixot? Mér félnek téliink! Litjdtok. mekkora erdnk lehet, ha osszefo-
gunk? ltt az idG. hogy véllaljuk magunkat, én biiszkén kimondom: én vagyok Setét Pat-
kiny!

Egy pillanatig débbent csend volt. aztdn kitort a fajjolds. Nem is szamitottam misra.
hiszen az drnymandk kisebbségben voltak a teremben. Am annal biztatébb volt litni a
hattérben pdr sugdrzd, sotét mandarcot.

Utolsoként egy varkaudar, Tirho-ksolim, Toborzdsgatlé Vlagyimir fullajtérja szélalt fel.
A Zan Rendjébe invitilt mindenkit és elképesztd jutalmakkal kecsegtetett. Nagy azonban
az 4ra, hogy barki is bekeriilhessen Vlagyimir szolgai kézé, tobb napig kell hordania a k-
veket egy zan-indukdtorba (hogy az mi. azt nem igazan tudom). A varkaudar beszéde kéz-
ben Sisterg Pumpa fellevitalt a plafonig és latvanyosan befogta a fiilét.

Rogtén ezutdn kezdGdott a verseny. elsSként a maszasi vetélkedt tartottik meg. A
gy6ztes Kakula Zé az OPV lett, a mézlista egy szent jogart nyert. Eppen néztem. hova
dugja. amikor valaki megréntotta a karom: - Hé, te nem mész a tolvajversenyre? - Mi-
¢soda? Hol? Gyorsan az egyik ajtéhoz tuszkoltak. Bemondtam a nevem, egy nagyszakalld
oreg felém fordult: - A labirintus kzepén van egy lida, ami benne van, a tied.

Bekisértek az arénaba. Krapixlon Authir, 2 jitékok mestere koppantott botjival, mire
az aréna kézepén egy hatalmas épitmény jelent meg, Eldszor par szorny eldtt kellett el-
lopakodnom. Az els6 nevetséges volt, drétszdril pincsi. A masodik teremben egy fekete
griff bimulta a terepet. sikeriilt kihasznilnom az arnyékokat és eljutnom a kapuig. Itt
egy emelvényen egy acélkolosszus figyelt. Hosszd percekig mozdulatianul virakoztam.
Negyed 6ra milva egy felhd kézeledett az égen, dldottam a szerencsémet, hogy pont a ki-
jarat felé fijja a szél. Kihasznélva a mozgd arnyékot dtsuhantam a kévetkezd terembe.
Majdnem sszecsindltam magam. amikor meglattam, mi vérakozik itt. Egy csontvéz lord.
Ez képes megérezni az életesszencidt! Aztin eszembe jutott, hogyan bdjtam el a szint-
szivo el6l annak idején. Erdsen koncentraltam, megmarkoltam a szent szimbolumomat
és ahogy csak tudtam, 6sszerdntottam az aurdmat. Még igy sem volt kénnyd mulatsag at-
jutni. Kétszer is szimatolt felém a sz6rny. de megiisztam. Ezutén egy haldlcsapdakkal teli
labirintuson kellett dtmenniink (mér elég kevesen maradtunk), el6ttiink egy elf mar vé-
gigjarta a helyes utat, csak az 6 nyomait kellett kévetniink. Kezdetben egyszerd volt, pri-
mitiv karécsapdakat alkalmaztak és az elf is teli talppal lépett a porba, Késébb azonban
egyre komolyabb csapdik jéttek és a fidevé is egyre jobban dlcdzta nyomait. Egyszer csak
eltintek a nyomok. az elf elteleportalt. A porszemcsék elrendezésébdl sikeriilt kovetkez-
tetnem a teleporticié iranyara. de a pontos dtvonal kitalaldsahoz az osztoneimre kellett
hagyatkoznom. Kozben elképeszté dezintegralé és annihildls csapdikat semlegesitet-
tem, Végiil egy racsos kapuhoz értem. Gyerekjaték volt kinyitni. Mégotte egy nagy faajtd
volt, amogott pedig egy acél ajtd. Mindkettt sikerilt kinyitnom (nem ment kénnyen).
Mikor a harmadik ajtd is feltérult, meglattam a kéladat. Ez volt az utolsé akadaly. Masfél
6rdn dt probalkoztam vele, kozben semlegesitettem a tobbrétegG mechanikus, pszeudo-
migikus, eumagikus, magikomechanikus és mechanomégikus csapddkat. Tébbszér is
csak egy hajszal vilasztott el a kudarctdl. de sikeriilt, Kinyitottam a ladat és kiemeltem a
dijamat. egy csodalatos biborszin évet. Kipillantottam a témegre. Az emberek feldllva él-
jeneztek. A kis szoba megemelkedett és én fiirédtem a dics6ségben. Feléltottem az dvet
és sokkal erGsebbnek éreztem magam. mint elGtte. A szoba a kirdlyi paholy felé levitilt,
ahol maga. V1. Borax gratuldlt a teljesitményemhez.

Az elsG hirom kategéria kiizdelmeit a kiralyi piholybé] szemiéltem végig, Az elsében
igencsak alacsony volt a szinvonal. itt Brutilis Vadallat gyGzétt. A masodik sem volt sok-
kal érdekesebb. itt Planned Flamedix lett az elsG. A nagydarab troll is feljétt a paholyba
és leiilt mellém. Hatalmas izmai vannak. de ehhez mérhetd a testszaga is. nem birtam
sokaig iilni mellette, Feldlltam és beszédbe elegyedtem Mikurga mérkingvel, aki az elf
fajt képviseli Borax udvaréban. A veterinoknal elég izgalmas harcok voltak, bar nem iga-
2én tudtam odafigyelni, teljesen lekétott a beszélgetés. Itt Yaxe volt a gyztes. Rogton ez
utdn kovetkezett az én kategoriam, a mesterek viadala. A kévetkez6k vertek agyon: Dark-
seid. Clumbston Yal. Walthari von Weser és Aren'Yalush. Egyik ellen sem volt semmi
esélyem, Lehet. hogy az volt a gond. hogy végig a markingt bimultam? Most mér nem
szamit. Mikurga Ggyis Darkseiddel tdvozott a viadal utdn. Merthogy a mesterek verse-
nyét Darkseid nyerte meg, Mindegy. egy &rnymanénak nem is a fizikai brutalitisban kell
jeleskednie. Nekiink a finom szellemi tevékenység, mint példaul a tulajdonétrendezés
valé. Most mdr mindenki lithatta, mire képes egy drnymano. ha tagja a Mesterek Bandé-
janak.

Az igazi ldtvinyossig a leghatalmasabbak versengése volt. A gydzelmet Sistergd
Pumpa érte el, Atvette a dijul jar6 Pusztitds Botjat, majd felkidltott: - Most megmutatom
neked. Vlagyimir! Hatérozottan az az érzésem tdmadt, hogy késziil valamire, A versenyek
utdn a kirdlyi csalad elbicstzott a gysztesektdl, majd mindenkit visszateleportiltak in-
dulhelyére. A teleportkapuk elgtt megint 8sszegydlt a kalandozésereg. Hirom arny-
mané is megkeresett minket, hogy csatlakozna hozzink. Ugy ténik, nem volt hibavalé a
beszédem...

S.P.

BiBORHOLD
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B Mike Pondsmith az R. Talsorian Games jatéktervezdje. Nevéhex fuz ydik tobbek

kozott a Mekton Il (Biborhold 94./5.), a Cyberpunk (Blborhold 94./6.) és a Castle
Falkenstein (mostani szam) c. jatékok tervezése és megirasa. Az alabbi inferjuban

oy  ¢lsésorban ez utobbi két rendszerrdl kérdextik a szerepjaték egyik Nagy Oregjét.

Biborhold: Hogyan lett beldled jitéktervezs?

Pondsmith: Abszoliite véletleniil. Egyetemi éveim alatt kezdtem el szerepjaté-
kot jatszani, D&D-t jitszottam — mindenki D&D-t jatszott -, de nem igazin
nyerte meg tetszésemet a fantasy: nagyon vartam mar egy sci-fi rendszerre.
Hamarosan kijétt a Traveller, aminek a rendszerében azonban volt néhany
hiba, ezért a szabélyai alapjén irtam egy alternativ rendszert. Ezt Imperial
Stamak (Birodalmi Csillag) hivtuk. Itt kezdgdott el jatéktervezdi palyafuta-
som. Az érdekes a dologban az. hogy ezutin nem is gondoltam a tervezésre
mint szakmdra t6bb mint egy évig, amikor is tesztelni kezdtem a Mektont.
Kimentem vele egy talilkozéra, ahol az elsé napon négy ember jétt oda
tesztelni, a masodik nap pedig mar vagy negyvenen tolongtak az asztal ké-
riil. Akkor kezdtem el toprengeni, hogy talan van a dologban valami. Mint
lathaté, a tervezés leginkdbb szérakozdsnak indult, és végiil a hobbim
kezdte kitslteni az életemet.

B.: Megkérdezhetem, mit tanultdl az egyetemen?

P.: Kezdetben tengerbiolégus akartam lenni, de ez nem jétt be. Atmentem a
San Diego-i egyetemre, ahol végill a fGtargyamat lecseréltem biol6gidrdl
pszicholégiara. Az emberek és llatok viselkedését akartam tanulmanyozni.

B.: Milyen RPG-ket jitszottdl és mit jitszol mostansdg?

P.: Mostandban nincs tiil sok iddm, hogy a sajat rendszereinkkel jatsszak. A sa-
jat jatékainkkal altaldban a tervezés alatt jatszunk. A jaték, amit jelenleg ve-
zetek, az eredeti Mekton szabalyainak egy verzidja. cime Galactic Empire
(Galaktikus Birodalom). Ez a jaték kisebb megszakitisokkal tizennégy éve
folyik, a jatékosok az eredetei karaktereik iikunokait alakitjak. Ez egy sci-fi-
mesesorozat, benne van minden, amit szeretek, az 6sszes kedvenc filmem.
Jévére valészindleg ki is fogjuk adni mint vildgleirdst vagy mesemodult a
Mektonhoz. Jatszom még Star Wars-t — az egyik munkatdrsam innen az iro-
débél mesél egy nagyon j6 Star Wars-partit, Ha dgy adédik, jatszom Para-
noidt és Travellert; valaki a kiadébél egy jépofa Robotech-partit is dsszeii-
tott. Elsdsorban sci-fit jatszom. A feleségemnek volt egy remek Amber-soro-
zata, ami végiil kimalt. Jelenleg egy nagyon j6 fantasy-sorozatot mesél.

B.: Mi a véleményed a t6bbi kiberpunk jatékrél, mint pl. a Shadowrun vagy

Cyberspace?

: Nagyon tetszik némelyik otlet, amit a Shadowrunba beletettek, de az a ja-
ték nyilvinvaléan nem igazi kiberpunk. A sajat viligdn beliil remekiil md-
kédik. Ami a t6bbi kiberpunk jatékot illeti, sajnos egy kicsit csalédott va-
gyok veliik kapcsolatban. Ugyanazokkal az étletekkel dolgoznak, mint mi
annak idején és eléggé hasonlok.

B.: A Cyberpunk volt tehit elsg kiberpunk jiték?

P.; Igen, pontosabban az volt az elsS, ami bevallottan kiberpunk volt. A Stellar
Games-nek volt egy Nightlife (Ejszakai élet) cimd jatéka, ami egyfajta kiber-
punk vildg volt, de inkébb gétikus horror stilust. Erdekes. hogy amikor csi-
néltuk a Cyberpunkot, nem is sejtettiik, hogy versenyt futunk 6t masik cég-
gel. és végiil mindenkit megeldztiink.

B.: Mikor és hogyan sziiletett meg a Cyberpunk? Mennyi ideig tartott a fej-
lesztés?

P.: Altaliban egy évre van szitkségem egy jiték felépitéséhez. de ebbdl fél év
kutatdssal és hattérinforméciok szerzésével megy el. A Cyberpunk tulajdon-
képpen kedvenc filmem. a Szdrnyas fejvadisz nyomén sziiletett. Amikor
felvet5dott bennem a jaték otlete, épp nemrég néztem meg djra a Szdrnyas
fejvaddszt, de sem Gibson Neuroméncit, sem egyéb kiberpunk kényvet
nem ismertem. Elkezdtem gondolkodni, milyen jépofa lenne egy Szarnyas
fejvadaszaték, és hogyan lehetne egy ilyet 6sszehozni, Aztan az egyik
munkatdrsam megemlitette Walter Jon Williams Hardwiredjét. amit el is
olvastam. Fantasztikus volt. Egy kozés bardtunk révén, teljesen véletleniil
deriilt aztdn ki, hogy Walter ismerte a jatékainkat és jatszott is egy Mekton

o

jatékban. Kézés baritunk bemutatott minket egymasnak. Megkérdeztem
Waltert, nem akarna-e részt venni egy jiték tesztelésében, ami a Hardwired
és a Szdrnyas fejvaddsz keveréke lenne. Walter jénak tartotta az dtletet, és
adott par remek javaslatot, meg persze egy olvasmanylistat. Akkor kezdtem
el komolyan elmélyedni a dologban. Elolvastam vagy huszonét kiberpunk
regényt és végeztem némi kutatdst, hogy milyen lehet akkoriban a techni-
ka. és egy év miilva kész volt a jaték.

.+ Mikor volt ez?
. Ha jol emlékszem, 1988-ban. Szeptemberben jéttiink ki vele és a GenCon-

ra* vittitk ki eldszér. Csak ezer példanyunk volt beldle, amit az elsé nap
mind egy szélig el is adtunk. Természetesen azonnal hazarohantunk Gjabb
példényokat nyomtattatni.

.+ Mi a Cyberpunk legjobb része?
: Azt hiszem. az, ahogy a vilag be van illesztve a szabilyok nydjtotta keretbe,

azaz a kiberpunk-kérnyezet szimulaldsa. A kiberpunkkal az az egyik legna-
gyobb probléma, hogy a miifajon beliil van néhany alapvetd ellentmondas.
Ahogy valaki néhdny évvel ezelgtt, amikor elkezdtiink a jatékon dolgozni,
rimutatott: egy konzolcowboy megvédheti magit minden timadas ellen,
ha rdkapcsol a vonalra egy féldolléros ellenéllast. Akkor meg miért nem te-
szi? Mint szinte minden rendszernél, meg kellett oldanunk, hogy a vildg
mkadjon. de ugyanakkor érdekes és izgalmas is legyen - ez a legnehe-
zebb. A Cyberpunkban a szimuldcién kiviil a vildgot és a stilust is nagyon
szeretem, Sikeriilt nagyon jél elkapnunk a kiberpunk-vildg izét és hangula-
tat.

.+ Mi a Cyberpunk leggyengébb része?
: Szerintem az, amit sokan a legjobbnak tartanak - gy érzem., a harci rend-

szer egy kicsit tilkomplikalt. Ennek igyekeztem is hangot adni a Cyberge-
neration-ben. Terveziink egy 4j Cyberpunkot, egy tj kiadast, amiben egy ki-
esit dramvonalasitanank a harci rendszert. Eredetileg is éreztem, hogy a
2013-as kiadas** harci rendszere tilzottan bonyolult. Valészerd volt, de na-
gyon hossziivé tette a harcot. A 2020-as szabalyok jobbak. A végsG verziét a
2023-as kiadasban szeretném lefektetni, aminek egyszer( harci rendszere
lenne, mellyel a harc gyorsan lejdtszhaté.

. Mikorra tervezitek a harmadik kiaddst? Mi lesz az dj benne?
.: Nem tudok pontos datumot mondani. épp csak hogy elkezdtiink beszélni

r6la. Sokkal inkabb — ahogy mi szoktuk mondani - .infrastruktdra-teli”
lesz. Tébb lesz benne arrél, hogy hogyan mikédnek a dolgok és részlete-
sebben le lesz frva a héttérben miikédd politikai és gazdasagi szerkezet.
Nagy valtozas llt be a jatékok terén az elmult évek sordn. Miéta elGszér ki-
adtuk a Cyberpunkot. a jatékokban sokkal inkdbb a tdrténet lett a fontos.
Emlékszem, amikor megirtuk a Never Fade Away+ (Nem fakulhatsz el), a
Cyberpunkban szerepld példamesét, mindenki azt mondta, kockazatos vél-
lalkozis ezt beletenni. De most mar ez a standard - a Castle Falkensteinnél
a kényv eleje mdr szinte teljes egészében térténet, a szabdlyok pedig a vé-
gére keriiltek. Ezt mindenki természetesnek vette, ami azt jelzi szimomra,
hogy sok minden megvaltozott. Szeretnénk, ha az 4j Cyberpunk igazodna
ehhez. Sokkal t6bb szerepet kap majd a térténet, hittér, hogy hogyan md-
kédnek a dolgok a vildgon belil. A szabalyok viszont valészintleg nem val-
toznak.

.+ Mennyiben kiilonbozik a Cyberpunk a t6bbi kiberpunk jitéktol?
: Szerintem a Cyberpunk a kiberpunk-vildg legjobb szimulcigja. Szinte bar-

mit eljatszhatsz vele a miifaj keretein beliil, legalibbis a Gibson-Neuroménc
viligon és mas kiberpunk kényvek szdzainak vilagin belil biztosan. A
Cyberpunkot kévet§ kiberpunk jatékok kéziil sok elsdsorban az altalunk a
Cyberpunkban lefektetett alapokra épitkezett. Sokkal tsbb valtozast és Gj
otletet vartam t6lik. Mondok egy példat: a Cyberpunkban ott van a Tra-
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uma Team otlete, melynek tagjai 6l felfegyverzett mentdsok, akik kara-
béllyal a kezitkben mentik az embereket. A Trauma Teamre azonban, a ji-
téktervezs szempontjabdl azért volt szitkség, mert nem lehetett egy papot
adni a jatékosok mellé, aki vardzslattal meggyogyitja Gket. de sziikség volt
egy modszerre, amivel a vildg térvényein beliil meg lehet menteni a karak-
terek életét. Amikor a Trauma Teamet kitalaltuk, a mdfajban semmi ilyes-
mi nem volt, az otlet azonban érdekes mddon az osszes elkévetkezd kiber-
punk jatékban visszakészont. Amin pedig igazén jot nevettem, az az volt,
hogy késébb. a ‘90-es években kezdtek helyenként egészen a kirtyatorés ot-

lyett, hogy ésszerden felhasznalnank. Sokan azt remélik, hogy hamarosan
megokosodunk és kicsit jobban és felelGsségteljesebben figyeliink majd
kérnyezetiinkre, a vilagra, amit épitiink. De hogy akarom-e, hogy ez legyen
ajové... A hathénapos kisfiam tizennyolc éves lesz 2013-ban, és én nagyon
nem szeretném egyik karja helyén fémkarral ltni 6t. amint eltévedt golyok
el6l ugral az utcan.

B.: Melyik a kedvenc kiberpunk kényved és filmed?
P.: Kedvenc filmem kétségkiviil a Szirnyas fejvadisz. Ami a konyvet illeti -

szeretem a Hardwired-et a meseszovésért, a Neuromancot pedig a hangula-
tért. Az egyik. ha dgy tetszik, ,kiilonc"

kedvencem Neal Stephenson Snow
Crash-e, ami kiberpunk, de... més. Szinte
parddia, mir-mdr dadaista, és — lévén
Stephenson-kényv - rettenetesen jél van
megirva.

B.: Térjiink 4t a Castle Falkensteinre...
P: Huh, a XXI. szdzadbél a XIX. szizad-
ba...

B.: Hit igen. elég nagy ugrds. Mit gon-
dolsz. milyen szerepjitékosok fognak jat-
szani a Falkensteinnel?

P: Szerintem a Falkenstein elég széles
rétegnek szol. Van benne minden a
furcsa gépezetektdl a veszélyes labirintu-
sokig a fiatalabb jitékosoknak. de van
benne rengeteg intrika, romantika és ka-
land is az idGsebbeknek. Az egyik ér-
dekl6d6 csoport, ami igazin meglepett.
egy torténelem-tjrajitsz6 térsasig volt —
életemben nem hallottam réluk -, akiket
mind nagyon felcsigizott a dolog. A
Castle Falkensteinben véleményem sze-
rint az a j6. hogy azt hozhatsz ki beldle,
amit akarsz: lehet kémtérténet, lehet
hési fantasy. lehet intrikaval dtsz6tt vagy
romantikus kaland...

B.: Ezért kevertétek benne a viktoridnus
elemeket a fantasyvel?

SRR P.: Igen. A Falkenstein nagyjabol hat év

letéig megegyez§ Trauma Teamek feltdnni a kiberpunk irodalomban. Ma-
sik példa erre a kiberpszichézis. A fejlesztés soran kezdetben sziiletett egy
csomé kiberszornyeteg, akik jatszva tudtak darabokra szedni egy kocsit.
Tudtam, hogy ezek menthetetleniil felboritjék a jatékegyenstly és lehetet-
len velitk mit kezdeni. Volt némi pszicholégiai hittérismeretem és miutin
végeztem egy kis kutatdst az amputdci6 és a mesterséges végtagok terén,
tigy déntsttem, normdlis ember nem akarhatja énként levagatni a karjét és
fémkart szereltetni a helyébe. Minél tébbszér csinalsz ilyesmit. attdl figgd-
en, hogy milyen testrészedet tvolittatod el. anndl kozelebb keriilsz az
éritltséghez. Sorrendben tehit ott volt a jatékszabaly, ami szerint kell némi
beiités, hogy szétszereltesd magad. s e szabaly alapjan alkottam meg a ki-
berpszichézist. Es ma mar ez standard elem valamennyi kiberpunk jaték-
ban, sét a kiberpunk-irodalomban is kezd feltdnni — nem egy kiberpunk
kényv sziiletik, melyben kiberpszichozis szerepel. Ha torténetileg nézed. e
kett6 ~ a Trauma Team és a kiberpszichdzis — két olyan dolog, amik korab-
ban nem szerepeltek a mdfajban és eredetileg jiték-elemnek szillettek.

B.: Mit gondolsz, miért olyan népszerif a Cyberpunk?

.: Szerintem azért, mert a lehetd legjobban &tv6zi magdban a jatszhatésagot
és a valdszerdséget egy olyan mifajjal, ami érdekli az embereket. A Cyber-
punk vildga nem igazi jovbeli vilig. hanem egyfajta mai techno-vildg. de
kicsinositva. Egy csomé vivmény. tarsadalmi folyamat és hasonl6 nyiizsog
kérilsttink, melyek mind-mind egyenesen a .s6tét jovG" felé terelik a vild-
got. Szerintem a kiberpunk jatékokban az emberek a ma valdsagaval jitsza-
nak, de képzeletbeli helyzetben. A mdfaj emiatt nagyon izgalmas. Emellett
arra is alkalmas, hogy hési kalandokat jitsszanak benne - egy kiberpunk
kaland nagyon hasonld egy kémtérténethez vagy akcidfilmhez. de mert a
jovoben jatszodik, elképesztden magas szintd technikdval megfiszerezve,
sokkal vonzobb.

B.: Melyik a kedvenc Cyberpunk kiegészitod?

P: Azt hiszem, a Night City. Benne van minden, amire tgy éreztem, hogy

nagy szitkség van a vildg jitszhatova tételéhez. Ez a személyes kedvencem.

B.: Gondolod, hogy a kiberpunk vildga a jové?

P: Remélem, hogy nem. Az emberek néha azt hiszik, azért, mert megirtam a
Cyberpunkot, azt szeretném, hogy az legyen. Hatdrozottan nem. Bizonyos
szinten a Cyberpunk politikailag provokativ md volt. Meg akartuk vele mu-
tatni, mi lesz, ha nem tudjuk kontrolldlni a vildgot. amiben éliink. A tudo-
mény kétéld fegyver — lehet hasznos, de lehet kirtékony is. Szerte Ameri-
kaban tapasztalom, hogy sokszor aldvetjiik magunkat a technikdnak, ahe-

o

alatt lett otletbdl jatékka. Egyszerd vizib-
ként kezd6détt annak idején, mikor ellitogattam Neuschwanstein kasté-
lydba Németorszagban. Az alapétlet az volt, hogy mi lenne, ha Lajos kiralyt
nem 6lték volna meg — néhanyan gy vélik, megolték, néhdnyan tgy. hogy
ongyilkossagot kévetett el —: elkezdtem gondolkodni, hogyan maradhatott
volna életben és mi tértént volna, ha életben marad. A fantasy természetes
modon j6tt ebbdl az 6tletbdl, talin mert Lajos amigy is fantdzidk kezott élt.

B.: Honnan jétt az dtlet, hogy a kockét kirtyéval helyettesitsétek?

P.: Egy jatékkal kezdGdott, amit a feleségem akart irni. Tudni kell, hogy 6 brid-
zsezik — én nem. A jatékanak Court Intrigue (Udvari intrika) lett volna a ci-
me. Volt elképzelése a térténetrdl, de nem tudta pontosan, milyen rend-
szert szeretne. Sokat toprengtiink a dolgon, és 6 egyik alkalommal elkez-
dett mesélni nekem a bridzst6l meg a rengeteg fondorlatos taktikarél és ha-
sonl6krdl, mire én megszélaltam, hogy tényleg, megcsindlhatnank kartyé-
val is. A kartya remekiil illik a viktoridnus kézegbe, és mint jatéktervezé
tobb dolgot is tudsz kezdeni vele, mert tobbféleképpen lehet felhasznalni.
Kartydkkal nemcsak szdmokat lehet generalni, hanem varidcidkat is a szi-
nek és figurak révén. A késébbi kiadvanyokban sokkal jobban kiterjesztjitk
majd a kdrtyak hasznalatat: a kartyak szine alapjin meg lehet majd allapi-
tani dolgokat egy adott karakterrdl, szitudciordl és igy tovabb. A Kartya te-
hat sokkal sokrétdbb, mint a dobokocka.

B.: Mi az dltalinos vélemény a Falkensteinrdl?

P: Van ndlam egy rakis kritika - alapjiban véve mindenki szereti, nem is,
imadja. Mostandban érkeznek vissza az eladasi mutaték, amik elképeszts-
ek. Az embereknek tetszik a jaték — tetszik nekik, ahogy kinéz, tetszik ne-
kik a vildg és aminek legjobban ériilék, tetszik nekik a torténet.

B.: K6szdnjiik a beszélgetést.

Az interjit Kodaj Daniel
és Nadori Gergely készitette

* GenCon: az egyik legnagyobb, 1968 6ta évente megrendezett amerikai jé-
tékkidllitas.

**A mésodik kiaddst Cyberpunk teljes cime Cyberpunk 2020, jelezve az id6-
pontot, amikor jitszédik. Az elsG kiadas a Cyberpunk 2013 volt, a harmadik
pedig a 2013-as lesz.
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Egy McDonnel-Douglas
AV-7-es farturbindi
sikoltanak fel kzvetleniil
elétted, ahogy kilépsz az

felemelkedik, metil-alko-
holg6zt kavarva mago
utdn bedll az als6 Ié-
gisdvba és elhiz,

lencséi megesillannok o
neonfényben, ahogy a ka-

moforodhoz mész.
Beiilsz a nyeregbe,

Torelli Quasar bombalve
felzig. Megengedsz ma

gadnak egy apr6 mosolyl,
ahogy csillogé 6j iridium

kezedre pillantasz, ami -

Ez a gyors, akci6dis kaland négy kezdd szintd karakternek irédott és
Night Cityben jatszodik 2020. februdr 15-én 9:13 és 20:15 kozétt. Ha
a parti tébb mint négy karakterbdl all, értelemszerden turbozd fel

az ellenfelek szdmat és a dfjazdst. A partiban j6, ha van egy-két
harcképes karakter és egy technikus is elengedhetetlen. Konzol-
lovag karakter nem a legszerencsésebb (hacsak nem ért mashoz is,
nem lesz tdl sok munkdja).

A kalandban az események elég sziikségszertien ko-
vetkeznek egymds utdn, de ha valami miatt mégis fel-
borulna a sorrend, nyugodtan varidlgasd az esemény-
elemeket. Fontos, hogy vezesd az id§ mildsit, mivel a
karakterek végig rohandsban lesznek. Minden ese-
mény-elem mellett ott van a nagyjaboli idGtartam,
ami az el6z8 jelenet helyszinérél valé odautazast is
magaba foglalja (az utazasi id§ a Biotechnica-kocsival
van szdmolva: ha a karaktereknek nincs navigdcios
szamitogépiik. szorozd az id6t 1.2-vel, ha nincs sajit
kocstjuk sem, 1.7-tel). Az ésszes emlitett idGpont
Night City-i id6 szerint van megadva.

vtcdra, Az auto

Napszemiiveged

tiikdrsima fekete Az Ekszerész-akcié

Calvin .Nagy Vardzslg" Hartwell cowboy volt: a legjob-
bak kéziil valé, a Biotechnica dédelgetett lingelméje.
Palyajanak csicsara 2019 szilveszterén érkezett el, mi-
kor a térsasdg bejelentette, hogy rabizzak a t6bb hona-
pig eldkészitett orosz akci6 egyik f6szerepét.

A mitét kockdzatos volt - a kisérleti alanyok koziil
kettd belepusztult. egy pedig megdriilt -, de Hartwell
talélte. Agyinak egy részét kiszedték ugyan és félig
klénozott, félig fém szerkezetet raktak a helyébe f(a
"Technica djonnan kifejlesztett, széditS drd fejbe sze-
relt kiberdeckjét), de élt és normalis volt, sét: a fejébe
épitett, kisebb vagyont ér szerkezettel képességei fé-
lelmetessé valtak.

Az akcid négyfés csapatot igényelt: két halkszavi
52610 és egy izgdga. de zsenidlis technikus csatlakozott
még hozza. Egy titkos délnyugat-oroszorszagi kutato-

vargé fiston at

jo 6reg 854-es

vig hizza a gdzt.

Sziguldds.

laborat6riumba kellett bejutniuk, hogy a cowboy az
ottani, kiviilr6l megkozelithetetlen adatbazisrdl le-
szivja a kémtitkoknal jobban rejtegetett .GEM-P 11"
szem-biobeiiltetés terveit (Glaza-jerkovoje bez metalnye projekty: .fém nél-
killi szembeiiltetés-tervezet”). Az oroszok dltal kidolgozott technoldgidval
ugyan még csak részlegesen lehetett kiiktatni a beiltetésbol fémet. de a
‘Technicdnak mdr ennyi is nagy segitség lett volna sajit terveihez.

A tervbe rengeteg pénzt dltek. igy hit mindenki meg volt gyGzédve rdla.
hogy haldlbiztos. Korintsem akartdk nyugdijazni Hartwellt az akcié utdn.
persze, Tl sokat tudott és til sokat ért az, ami a fejében volt — és amit mar
csak maradandé agykarosoddssal lehetett volna eltdvolitani... A csapatvezér-
re, az egyik szolora vart a feladat, hogy az akci6 befejeztével gondoskodjon a
cowboyrdl. A testet aztén a menekiiléshez az orosz telep kozelébe odakészi-
tett AV-4-es szovetstabilizdlo folyadékkal telt kriotankjiban kellett volna el-
helyezni.

A 'Technicisok elkdvettek azonban egy végzetes hibit, Hartwellbl meg-
csindltdk a vilig egyik legjobb cowboyit, és nem szamoltak a kévetkezmé-
nyekkel. Hartwell megunta, hogy a Biotechnicdnak dolgozzon - tervei vol-
tak, 6nallé tervei. Menni akart, és hozzd is latott sajat szokésének megterve-
zéséhez. Az akci6 eldkészitése alatt folyamatosan lemdsolt minden tervet -
az akcidhoz tervezett kriotankétdl a menekiilést szolgilé AV-4-esbe szerelt
jeladdéig és videokamerdkéig. Mindhez kidolgozott valami semlegesitési
médszert - a kriotank adattdrolé egységéhez és a jeladdhoz mikrochip-kont-
rollert irt. mellyel befolyisolhatta a leadott jeleket. az utastéri videokame-
rikhoz misfél Grinyi mozgoképet programozott és igy tovabb, mindet bejut-
tatva a megfelel§ idSpontban a megfelelg helyre. Az elhdritisi terv az akcié

| egyii
Hartwellen kiviil mds nem lathatta volna at és {6képp senki sem lett volna
képes felfedezni. Pokoli munka volt, de megérte, mert esélyt adott Hartwell-
nek, hogy életének egész hitralevd részében a maga ura lehessen,

A janudr 31-én lezajlott akci6 persze sikeres volt; a milliok, amit beleél-
tek, garantdltak ezt. A csapat még joval azeldtt feltdnés nélkiil tivozott a te-
leprél, hogy az orosz technikusok felfedezték volna, miért is hidnyzik ha-
rom-négy &r és technikus, és miért nem iizemel néhdny elektromos zir.

A teleptdl pir mérfoldnyire egy homokszind élcasitor alél nagy por-
felhét kavarva emelkedett fel egy AV-d-es. A jeladdk szerint a jdrmd az elter-
vezett Gtvonalon haladt a "Technica-csapat felé a talilkozéhelyre: a kamerdk
békés idillt kdzvetitettek az utastérbél. A vezetS hangja (a Hartwell altal ké-
szitett hangminta-chiprél) vidimnak hangzott, mikézben kézélte, hogy min-
den rendben. A 'Technica-szakemberek mdr nytltak a pezsgGspoharakért.

Amikor azonban a jirmd masfél Graval az akci6 befejezése utan hirtelen
elhallgatott, nyugtalankodni kezdtek, aztin hamarosan kitort a panik. Két-
ségbeesetten kezdtek kutatni az eltdnt jirm{ utdn, de negyvennyolc 6rai
hasztalan keresés utdn az iigyet kénytelenek voltak lezarni az egyetlen lehet-
séges végkovetkeztetéssel, nevezetesen, hogy a csapat a jeladé manipulalasa-
val meglépett a millickat éré rakomannyal.

Hartwell id6kézben atszelte a Japdn-tengert, Tokid felé kozeledve. A szo-
16k és az AV-4-es eredeti vezetSjének teste a tengerben végezte. a technikus —
szivlovéssel - a kriotankban pihent.

Az AV-4-es Tokid kiilvarosinak szeméttelepén pihent meg végil. Hart-
well, ahogy a véros felé ballagott. hatartalan elégedettséget érzett a poros Gt
mellett heverd, elgurult disztarcsa torz kromtitkrében lobogo lingtenger lat-
tan, aminek a helyén pér perccel azelgtt még egy kocsi llt.

A tervek sorsa

Hartwellnek hamar sikeriilt eladnia a terveket egy japdn genetikai kuta-
técégnek. a Yoshi—Browning Biolaboratories Ltd.-nek. Az igy szerzett va-
gyonbdl dj hangot, 1j arcot és iij nevet vasarolt, bir a .Nagy Vardzslé” nevet
mint kedves emléket megtartotta. Az utolsd lépés, amit meg kellett tennie, a
takaritas volt. Februdr 14-én hajnalban. Eurépaba indulsa elétt egy lecsupa-
szitott tokidi bérlakds nappalijabdl behatolt a Biotechnica Night City-i er6djé-
be. hogy kitérélje az ésszes rola sz616 adatot. Jot nevetett magdban az akcid
sikertelenségét kévetd kdoszon (az akcid biztonsdgi kérilményeiért felels
ambiciozus ligyvezetd igazgatot azonnal kirdgtak. és a fél technikusstabot le-
cserélték), mosolya azonban hamarosan lehervadt: felfedezett egy apré kis
fajlt, ami szerint az Ekszerész-akcié .elsGsegélytankja” (egy csempészen ke-
resztill) februdr 15-én 20:00 6rakor fog megérkezni egy South Night City-i
gydrtelepre. Az ar kétmilli6 volt: a tank majdani védelmére egész kis hadse-
reget dllitottak ki. A fdjl el6z6 nap, 13-dn kelt.

Hartwell débbenten csatlakozott ki.

Ha a Biotechnica kézhez kapja a tankot, amiben a technikus teste van, ra-
jénnek, mi tortént, és elkezdik iildézni. A fejébe szerelt decknek valdszing-
leg van valami blokkol6 vagy jeladé rendszere, amivel ez nem is lenne ne-
héz. de amit eddig nem vettek elé, azt gondolvan, hogy a cowboy holtan fek-
szik a kriotankban (kévetkezésképp a deck sem iizemel). Egyetlen kidt ma-
radt: Hartwell sietve atsuhant a Hal6zat Night City-jébe és Mr.X-ként még 14-
én reggel kapcsolatba lépett egy korabbrol ismert szdléval, Alan ,Fraktal”
Summersszel.

.10 000 eurd, fii. és a szdllitmanynak a Technica-bérencek szeme eldtt
kell felrobbannia.”

Mi tortént a tankkal?

A tank nem robbant fel a toki6i szeméttelepen. Az a kevés plasztik (bar
Hartwell az iizemanyagtankba tette) nem volt elég a kocsi és a rakomény tel-
jes elpusztitisihoz. Az alvizhoz hegesztett, szinte sértetlen tankot megtaldl-
tak és kiszedték: az dru csempész-kezeken at végiil eljutott az egyik tokidi ya-

30

Cybermix

BIBORHOLD



kuza-vezérig. A vezér a Biotechnica-logé és a lathatdan egyedi kidolgozds
alapjan sejtette. hogy valami egészen kiilonleges arut tartalmazhat a tank, és
masfél milliGért felajinlotta az Yoshi—Browningnak. Az Yoshi—Browning
hamar rédjétt, hogy valészinileg van kapcsolat a kordbban magit meg nem
nevezd, de Biotechnica-kapesolatokat emlegetd igyndk altal eladott tervek
és a mostani dru kozott. Nem akartak kétszer fizetni. de az sem volt inyiikre,
hogy a Biotechnica megkapja a terveket - felbéreltek tehat pir Arasaka-
nindzsit, hogy intézzék el az igyet.

A yakuza-vezér korill kezdett fiilledt lenni a levegs. ezért — meg hogy va-
lami pénat is szerezzen - érintkezésbe lépett egyik amerikai kapcsolatdval,
hogy ajanlja fel az drut a tulajdonosnak, a Biotechnicinak. és osztozzanak a
pénzen. A kapcsolat februdr 13-dn elfaxolta a tank fényképét a Biotechnica-
nak. A tirsasig nyomban raharapott az arura; kétmillidban egyeztek ki végil.
Az iigy lebonyolitisdval egyik sz6lgjat, Richardo Paupert és csapatit bizta
meg a kapcsolat.

A tank, fehér poliészter dobozban pihenve az Atlas Airlines 582-es jarata-
nak rakodéterében, a Richardo Pauper konzolcowboya altal dtjavitott szallit-
minylista szerint mint vigydzva kezelendd fémesztergapad 2020. februir
15-én reggel 8t 6ra harminckor elindult Night City felé.

Mi tortént Hartwell szélojaval?

Miutin 14-én reggel dsszekuporgatta maradék pénzét némi robbandszer-
re, Fraktdl Summers elkezdett kérdezdskddni, mig végiil egy Ivor Forbess
nevii sefteshez irdnyitottdk. A 52616 a biztonsag kedvéért este, indulis elétt
leadta a seftes nevét és cimét Hartwellnek. Balszerencséjére, Forbess kozeli
kapcsolatban ill a tankot fogadé csempészekkel (Richardo Pauper régi iigyfe-
le. most is 6 szerezte nekik a repiild szallitdlistat atir6 cowboyt). Teketéria
nélkiil lelétte a kivincsiskodot: a testet Richarddék takaritottdk el.

A mese februar 15-én reggel 9:13-kor indul. Hartwell éjjel kettd felé,
semmi hirt nem kapvan a sz616t6l, aggédni kezdett, és az elkdvetkezd 6rik
alatt aggodalma egyre fokozodott. Kétségbeesetten kapkodva kezdett el va-
lami megoldast keresni. Hatalmas maczlija volt, mert a Biotechnica-er6dben
(ahol utdna akart nézni az djabb fejleményeknek a tank-iigyben) ratalalt egy
aznap reggelre tervezett piti akciéra, ami épp kapora jbtt neki...

INTRO - 18S PEAC

A mese egyszerd tucatkalandnak dlcizott csapdaval indul (kezd6 parti
esetén mindig hilas kalandkezdés). A Biotechnica élesben is ki akarja pro-
balni a kifejlesztett iij harci gazat, ezért felbérelt egy piti seftest, hogy szerez-
zen néhdny balekot a kisérlethez,

A karakterek frissen dsszejott csapatként iildogélnek a Night City-beli
Café Chrome-ban, nem messze a Tarsasagi Kozponttél és a Féuttol. Az asz-
talfén egy ismeretlen seftes (fixer) iil. Benjamin ,Big Ben" Evans néven mu-
tatkozik be. Egyik karakternek sem ismerds.

- Rovid akci6, de komoly - mondja. - Most jottem egy szallitmannyal
Chibabdl, de a kapcsolatom még nem érkezett meg, Lehet, hogy valami baja
esett - nem tudom. De nem is akarom tudni... Hiromezer eurd. ebbdl két-
sziz elére. Délig kéne Grizni; itt van nem messze.

Ha a karakterek elfogadjak az ajénlatot (tegyiink meg mindent, hogy igy
legyen), a seftes délre, egy. a Harcizona hatdrdtol nem messze 1évg garazs-
épiiletbe viszi dket a kocsijan. Egy nagyjabol tizszer 6t méteres, ablaktalan
helyiségbe vezeti dket. ahol oldalt egy hosszii asztal, rajta néhany szétszort
szerszam és alkatrész, a falon egy kisebb videoernyd, a helyiség kozepén pe-
dig 6t-hat nagy lida talalhatd. A seftes tévozik, mondvan, hogy megprobal
utdnanézni a kapcsolatnak. Az erdsnek tind fémajtét gondosan becsukja
maga utdn. (Az ajtok légmentesen zirnak (SDP 30, SP 25), a falba pedig titkos
megfigyeld kamerik és mikrofonok vannak rejtve - inkdbb ne engedjiik.
hogy felfedezzék Sket, még ha keresgélnek is.)

Fél perccel a seftes tdvozdsa utdn a falra helyezett videoernyd megeleve-
nedik. (A kisérletr6l” tudomast szerz6 Hartwell atveszi a helyiség elektroni-
kus rendszer felett az uralmat.) Egy marvanyzold teremben keringé hatal-
mas, kopasz fej képe jelenik meg; néha egy gigdszi, ékkoves tronszék is feltd-
nik a hattérben.

.Az akci6 csapda” - irédik ki a képre, ahogy a fej hangtalanul beszélni
kezd. - .A Biotechnica kisérletezgetni akar veletek. A dobozokban harci giz
van. Ha visszaadom az irdnyitdst, azonnal kénnygdz-bombék robbannak,
utdna pedig elsiilnek a gizpalackokra erdsitett kis bombacskik. A Biotechni-
ca-kutatéfiik a falba rejtett kamerdk tilsé végén remekiil szérakoznak majd,
ahogy ti kikopitek a tiiddStoket, ebben biztos vagyok. Az ajtok pancélozottak
és légmentesen zirnak - nincs esélyetek.”

Elmondja még, hogy ki tudja nyitni az ajtét, ennek azonban van egy fel-
tétele — a karaktereknek at kell adniuk egy tizenetet. Ha a karakterek rab-
lintanak (érdekes lenne, ha nem), a képernyén a kévetkez§ felirat jelenik
meg:

FRAKTAL SUMMERS
b53-as szoba. 1lb7?. utca- UWE
-AZONNAL HIvJ FEL /852-937-5841/

0z

tiz kornél tovabb elhizodik, valamelyik ember értesiti
a céget, és 1D10 percen belil hat tovabbi dr érkezik
autén.

1. A SZ0OL0O LAKASA - 9@ PERC

A tizemeletes, északnyugati tucat-bérlakistelep
egydrinyira van az Intré helyszinétdl. A 653-es szoba
ajtaja zarva van, csengetésre senki nem felel. Ha a ka-
rakterek be akarnak jutni, betérhetik (Body Type [15])
vagy feltorhetik a zirat (Pick Lock [18]).

A lakds lényegében egyetlen, négyszer négy méte-
res helyiségh6l all. melynek végében szepardlt zu-
hanyzd és egy kis konyha talilhaté. A berendezés egy
szekrénybél és egy matracbél dll. A matracon egy jobb
napokat litott, vaskos video-radistelefon (cellular
phone) hever. A lakisban senki sem tartozkodik. Ha a
jatékosok atkutatjik a szobdt, néhiny agyonhasznilt
ruhdt, a szekrény tetején pedig egy iitdtt-kopott, el-
romlott Smith&Wesson Magnumot (P * +1 ¢ | *
2D6+3(.357) » 6 « 2 * VR * 50m; megjavitani Wea-
ponsmith [20]). két doboz t5ltényt (97 db. I6szer) és
egy 6reg holovetitét talalnak.

Ha bekapcsoljdk a holovetitét, egy kis hijin élet-
nagysagi kép vetitddik ki, melyen egy barasztal elGtt
alls par lithatd. A férfin is, a nén is napszemiiveg, a
lanynak vorosen kigy6z6 tetovilds az arcan, a férfi

A szakérlelmek meg-
addsa ,Szakértelem
[nehézség]” formaban
torténik. Az egyszerdség
kedvéért a szakértelme-
ket angol neviikkel ko-
16ljiik - ronda, de lega-
labb egyértelmd. A fegy-
verek adatainak rovid
megaddsa a ,,(Tipus *
Pontossdg ® Elrejthets-
ség © Sebzés (Ldszerti-
pus) © Lovések szima o
Tar mérete ® Megbizho-
tosdg © Alaptdv)” formd-
ban torténik. A kibercuc-
cokndl a beépitett opcio-
kat ,\" jelek jelolik.

nyakdban tenyérnyi medal, amin kiprizdan szines, 3D-s mértani alakzatok

kavarognak.

A padléra vetett matrac huzataban egy nejlonzacskéban két doboz Stone-

moss cigaretta, egy whiskyvel félig telt laposiiveg és egy fakéarany kartya ta-
lalhaté. A kartya a .Night City International Airport/Personal Property Safes”
feliratot viseli. Nem nehéz rajonni, hogy a kartya a Night City repiil6terén ta-
lalhaté 8000 értékmeg6rzé egyikét nyitja — sajnos. nincs rajta, hogy melyi-
ket... Megfejtéséhez egy technikai szkenner, egy hozzikapcsolt kodfejts és
egy Programming [15] vagy Electronic Security {20] dobds, valamint legalibb
egy Ora szitkséges. (A helyes technikai felszerelés dsszedllitisa Basic Tech

[15] dobast igényel.) A szekrényszim ismerete hijin a
jatékosoknak némi ribeszélés-dobasokra lesz sziik-
sége a repiilStéri személyzetnél. (A kirtya szima
3612)

Mialatt a jatékosok a szobaban kutakodnak, egy-
szer csak megszolal a telefon. A képerny6n z6ld musz-
linba 6ltozott, ékkoves koronat viseld leany jelenik
meg. Hatin két leheletfinom szirny. A kagyléban
lagy. de érezhetGen digitalizalt hang szélal meg - a
megbizd az. és a 52616 utdn érdeklédik. Ha elmondijak,
hogy eltdnt, hosszi csend kévetkezik. - J6l van -
mondja a hang, - Akkor lenne egy feladatom a szimo-
tokra. A liny elkezd ropkodni a z6ld marvanyos trén-
teremben, és kdzben elmondia az ajénlatot: a karakte-
reknek meg kell akadalyozniuk. hogy egy bizonyos
cég aznap 20:00-kor kézhez kapjon egy Tokidbdl ér-
kezd drut, egy kriotankot, A fizetség dsszesen 10 000
eurd (fejenként 2500), amit a parti tetszés szerint
oszthat el. (Az Gsszeget Hartwell sajit zsebbdl fizeti,
nem akar bankfeltéréssel bibelddni. Fejenként 500eb
eldleg az epizdd befejeztével perceken beliil meg s je-
lenik a jatékosok szimlijin, ha megmondjik a szim-
laszamukat (ha nem. egy altaluk megnevezett bank-
ban vehetik fel a pénazt).)

A széllitmdnyt sajnos nem lehet az itadis helyén
- 20:00-kor a csédbe jutott Alberta Arms Manufactu-
rers hasznalaton kiviili gyirtelepén — megtimadni,
mert valdszinidleg a csempészek is, meg a cég is egész
kis hadsereggel szdll majd ki. Ellopni sem a legjobb
megoldds - az dru otromba, nehéz széllitani, és meg-
van a veszélye, hogy tdliik is ellopjak. aminek nem
szabad megtorténnie. A legegyszeridbb megoldis,
hogy ha mir az dru kézelébe jutottak, spékeljék meg
némi plasztikkal, aztin kildjék az egész gyartelepi
randevit a Holdba. A baj csak az, hogy Mr.X nem tud-
ja. honnan érkezik pontosan az aru a gyartelepre.
Elscként tehdt ezt kell kideriteni, méghozza gyorsan,
mert szorit az id6. Segitségként megadja egy seftes ci-
mét is (azét, akiét el6z este Summers leadta neki), és
figyelmezteti Sket, azonnal hivjik fel, ha barmit meg-

HARRTWELL
ELJRTSZASA

Hartwellnek, az egész
0z-cuccos grafikai bra-
virkoddssal meg fantom-
feltinésekkel istenszerd
hangulatot kell draszta-
nia. Stilusa tomor,

sokat sejtetd, nem megy
bele buta vitdkba

(omit a jatékosok szeret-
nek ilyen helyzetekben
kiprovokdlni). Semmi-
képp se aruld el semmi-
féle bizonytalansaggal
vagy alkukészséggel,
hogy Hartwell kétségbe-
eseft helyzetben van,
mert akkor a jatékosok
jatszva o markukban
tarthatjdk 6k (fogytan az
id6, és a cowboynak
nincs mdr ideje masik

szabotéresapatot taldlni).

tudnak. Hartwellt elérni a szélonak hagyott iizeneten 16vé szimon lehet (a
szim egy dél-texasi Gtmenti nyilvanos fiilke szima, aminek a hivasait Hart-
well Tokigba tériti).

Fél egy felé jarhat, tehit még hét és fél érajuk van.

Megvirja, amig felirjak, aztén az ajtézir kattanva kinyilik.
Az utcdn egy kocsiban hirom Biotechnica-6r taldlhaté (Id. Adatbank),
akik nem oriilnek, hogy szokni prébalnak a fehér egerek. Ha ezekkel a harc
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2. A LELKESZ - I2@ PERC

A megadott név és cim Ivor ,Lelkész" Forbess, 89. utca. Nincs messze az
Intré-beli kisérlet” szinhelyétdl, j6 nagy utat kell tehit megtenni délre,
visszafelé. A lepusztult hazsor kézepén all6 harminc méter széles, negyven

méter hosszd épiilet nem mis, mint egy elhagyatott

CYBER!

templom. A tetd berogyott. a vaskos miifa-ajté nyitva
all. Odabenn a padok nagy része fel van forgatva, j6-
néhany ablak ki van térve, az egyikben valami szévet-
darabot lenget a szél. Hideg van.

Az épiilet gazddja a templom pincéjében lakik, ahova

HRARTWELL az oltdrbdl vezet lejdrat (az eredeti paplaki bejarat el
van torlaszolva), Itt mar melegebb van, és némileg
FELBUKKANRSAI technokratdbb a kérnyezet; mindenek eldtt ott van a

Fej? Z6ld tronterem? Tin-
dérlany?! - Ajdnlom dtta-
nulmdnyozdsra az Oz, a
nagy varizslo cimG kote-

fet...

négy képernyé, amik kzill kettd a templom belsejét,
kettS a kiilviligot mutatja, A Lelkész mindenképpen
tudja, hogy a PC-k j6nnek, és hangszdrén szdl eldszér
hozzijuk, Ha rendetlenkednek, elsiiti valamelyiket a
falba épitett 8t taviranyitott tivetsbsl (P o +1 ¢ - ¢
1D6/2 + Altaté/1D6-0s Sav * 50 * 2 * ST * 40m; a

tivetSket irdnyité szamitégéprendszer INT-je 6.
Handgun képessége +10-es). (A biztonsdgi berende-
26st a sOtétség és dlcazds miatt nagyon nehéz észre-
venni (Awareness [25),) de csak akkor dobhatnak, ha mondjék, hogy figyel-
nek az esetleges biztonsagi berendezésekre. Combat Sense nem szdmit a do-
bésba. Hatdstalanitani 6ket csak magas Tidpérnava Vilas szakértelem birtoka-
ban lehet. A tiivetSk koziil hirom altatd-, kettS savlévedékekkel van meg-
tdltve (Id. szabalykényv 107.0ld.).) Ha a jatékosok nyugton maradva, fegyve-
reiket letéve valamennyien ledlnek (nincs haz koriil éldlkodé fedezGember.
az atya szeme mindent l4t!), a Lelkész elGjon egy elSretartott Colt AMT 2000-
essel és egy tdpuskaval, a hatds kedvéért magdra sltve szakadt reverendéjat.
A karakterek kérdésére rovid hallgatds utdn elmondja. hogy hallott a szallit-
ményrdl. és tud is valakit, aki részletes informdcioval szolgalhat - 700eb-ért
az 6vék a név. Ha megkapja a pénz (500-ig lehet lealkudni), kimondja a va-
razsszot:

- Sancho Panza, déli 42-es raktr.

Mint kordbban emlitettiik, 2 Lelkész Richardo cimbordja - természetes,
hogy hazudik. Tud a széllitmanyrél, de esze dgiban sincs eldrulni réla bar-
mit. Amint a karakterek elpucolnak, feltdrcsdzza Richardot, és javasolja neki,
hogy kiildjon ki 3-4 embert a déli 42-es raktrba - ami

GONDORK

R KOCSIKKAL
Ra nem akarod, hogy tul
jo legyen a jatékosok-

L1 nak, elcbb-utobb elvehe-
1} ted t6liik a kocsikat: @
“Technicds jargdnyt (a
mese folyamdn vagy a
végén) a beleépitett rej-
tett jeladd alapjdn meg-
taldlhatja a cég, vagy a
cég dltal leadott rend-
szim alapjdn lefoglal-
hatja a rendérség; a
esempészek kocsijat pe-
dig egyszerden ellophat-
jak a parkolobdl, amig a
karakterek valahol mas-
hol vannak. Az ilyestéle
ukciokat legjobb a ka-
land legvégére idéziteni,
hogy ne okozzon idé6-
elesszdast a kocsi hianya.

egyébként nem is létezik...

Ha a jatékosok annak idején bekapcsoltdk a sz616 ho-
lovetitdjét, akkor aki a Lelkésszel valg csevely sordn
megdob egy Awareness [15]-6t, annak valami rettene-
tesen ismerds a fickdn, de sehogy sem tud rdjénni,
mi.

Ha a karakterek felhivjdk Hartwellt, az siirgeti dket.
hogy siessenek el a megadott cimre.

3. A DELI Y2-ES - 8@ PEAC

Ahol a déli 42-esnek lennie kéne, a Harcizéna hatd-
rén, a karakterek csak egy iires telket taldlnak, rozoga
keritéssel elkeritve. A telek a rozsdésodasté! félig szét-
rohadt, ismeretlen eredetd ragaccsal teli horddkkal
van telerakva. (Négyszer hdrom hordéblokk van egy-
méstol 3-5 méterre; egy blokk SP-je 40 és kb. hisz
hordoét tartalmaz, egy hordd SP-je 7. A ragacs éghetd,
ha egy hordé tiizet fog, a hozzd tartozé blokkon
1D6+5 perc alatt terjed el a tdz) A kornyék teljesen
kihalt. Amint nézelddnek, egyszer csak kocsi kanyaro-
dik be az utca végén, majd nagy porfelhdt kavarva
megall. Négy ember szdll ki (Id. Adatbank). akik azon-
nal tiizet nyitnak a karakterekre.

Ha a jatékosok tilélik a harcot, a sz416k altal kinn ha-
gyott kocsiban, a kesztydtartoban két érdekes dolgot
taldlhatnak: egy sietve firkantott ,Takaritis: Déli 42-
es” feliratd cetlit, és egy sebtiben Gsszehajtogatott
faxlapot, melyen a kivetkezd sz6veg szerepel:

0215/0L50

Richardo Paupernek
(Rakomanylista-megbizas)
Atirds megtortéent. Rakomany-
lista-szam: AA582-TOS5/NC-
SbU4Y/F-MR_WESTBOROOKE-

MW/Y8/225C-ICA522. Elindult:
5.30. Erkezés: 19.00 B termi-
nal. ll-es kapu-

A megbeszelés ertelmeben Westbrooke nevre
a csomagatvevoben. Azonosito kartya szam:
gsee.

Maradek 5000eb-t hagyjatok a Lelkesznel.
Amigc

(A cetli a Lelkész hivdsa alapjan frédott. A papir a Richardo altal a lelké-
szen keresztiil felbérelt cowboy, Chi-Chi .Amigos” Hernandez kiildte aznap
reggel, miutén a tankot felcsempészte a repiilSgép a szallitméanylistijira.)

Akinek az el6z6 epizddban valami ismerdsnek tint a Lelkészen, most be-
ugrik neki. hogy a vallra 16g6 copfja furcsa csattal volt ésszefogva. A csaton
szinesen kavargd. térbeli 3D-s geometriai formdk vibraltak egymasba olvad-
va...

Ha felhivjék Hartwellt. az érvendezve fogadja az adatot - végre van esé-
lye ra, hogy kideritse, pontosan mikor és hogyan érkezik a tank. A jatékosok-
nak azt mondja. utdnanéz az adatok alapjan par dolognak, addig 6k prébilja-
nak szerezni némi robbandanyagot az akcidhoz, Elmondja, hogy tudtéval
elgdjitk. a sz0l6 beszerzett egy j6 adag nehéz katonai arut, de nem tudja,
hova rakhatta. Pontosan 17:30-kor, mondja bicsizéul, hivjik fel a mar is-
mert szamon.

Az akcid a végéhez kozeleg...

Y, AZ UTOLSO LEPESEK - S8 PERC

Hartwell futisa

Hartwell, amint leteszi a kagyl6t. azonnal munkahoz lat - betér a Night
City-i reptér rendszerébe, és a megadott kdd alapjan kikeresi. melyik gépen
érkezik a szdllitmdny. Tanulmanyozza az egész épiiletkomplexum és kirako-
dési rendszer felépitését, aztin masfél 6rai hilézati lopakodas és szervezke-
dés utdn kidolgoz egy tervet, aminek segitségével a karakterek kaphatnak
egy esélyt...

A karakterek

A karakterek rovid idére megpihenhetnek: van azonban még egy tartoz-
suk: a sz6londl talalt kdrtya. A kartyaval kapcsolatban felmeriilhets problé-
mak mér szerepeltek kordbban (Id. A 52616 lakdsa). Ha, barmilyen médszerrel
is. sikeriil kinyitniuk a csomagmeg@rzd-szekrényt, egy aktataskit és egy ko-
zepes méretd mdanyagdobozt taldlnak benne. Az aktatiskiban egy nehéz-
pisztolyra szerelhetd Arasaka mini-rakétavetd van, 6 rakétaval (HVY * 0+ | »
4D6 * 1 * 1 * ST * 30m). A mdanyagdoboz 3 kg C6-os plasztikot. ot. te-
nyérnyi nagysagi elektronikus detonatort és egy révidhullimii detonator-ak-
tivalot rejt (Id. a jegyzetet).

A fél hatos hivds a célegyenesbe kanyarintja a térténetet, Hartwell eziit-
tal fluktudlni létszo. nyalks, csdpos szornyeteg képében jelenik meg a trén-
teremben, és mély, torz digi-hangon ismerteti tervét.

A karakterek rakodémunkdsoknak 6ltoznek majd. Ehhez rakodémunkis-
uniformist kell szerezniitk a 2-es személyzeti bejarébol nyilé sltoz6bsl. A
személyzeti ajtén valé bejutishoz biztonsigi kddkartya kell, de a megbizé
vallalja az ajt6 kinyitdsit. A folyoson jobbra az elsé ajtd a rakoddk 8ltdzdje.
Az 6ltoz6ben egy-egy kamera van a két. folyoséhoz kozeli sarokban, ezeket a
folyoséra valé bejutds utdn &t percre tudja hatdstalanitani a megbizd.

Miutan feldltdztek, a D2-es szektorban 1évé kisebb raktdrépiilethez kell
menniiik. Ez a Transatlantic Cargo Shipment szallitévéllalat maginraktira. A
19:00-kor érkez6 drut sajndlatos adminisztraciés hiba folytin nagyjdbsl
19:10-re ideszallitjak majd, és elhelyezik a C333/C rekeszben. A széban forgé
raktdr elég kicsi. maximum harom ember lesz ott. A helyiségben nincsenek
kamerak. A karakterek kint megvérjdk, amig a csomag, egy 1.5%2.5x1.5 méte-
res, ,HandyTools Ltd."” feliratd fehér plasztiklida megérkezik. (Hartwell a to-
kidi vamndl készitett és a széllitmdnylistdra ramasolt képrdl ismeri a becso-
magolt tank kiilsejét). A htsé ajton észrevétleniil bejuthatnak a raktdrba. A
hétsé ajté kinyitasahoz biztonsagi kirtya kell: ennek felépitési rajzit egy ké-
zeli hiroldal-nyomén (screamsheet box) vagy faxon nyomban el is kiildi
Hartwell. (A tervek alapjin a kartya megkonstrudlasahoz Basic Tech [20].
Electronics (20] vagy Electronic Security (25] sziikséges. Egy Osszerakdsi ki-
sérlet egy orat igényel),

A raktdrba bejutva a karakterek likviddljdk majd a rakodékat, aztin elhe-
lyezik a bombit a csomagra (amig ez megtorténik, lehet, hogy helyettesiteni-
iik kell majd a .kid6lt" munkdsokat). A tank nyitdsi kddja 566/745/213/844-
909/043/557/161. A bomba elhelyezésére hozzavetSleg tiz-tizendt perciik
lesz.

A megbiz értesiteni fogja Sket, amikor a személyzetnek - a csomag gaz-
déjénak jelentkezése utdn - sikeriil rdjonnie, hova keriilt az aru, és elkiilde-
nek egy munkist, hogy visszahozassak a rossz téroldba vitt csomagot. At kell
majd adniuk a kiilldoncnek a plasztikkal jél kitémétt tankot, aztin elpucolni
a helyszinrél.

Ezutdn kikocsikdzhatnak South Night City-be és tivolbdl szemlélhetik a
tdzijitékot. Mr.X majd sz6l, mikor kell megnyomni a detonitor-aktivalg
gombjat. (Ne feledd: Hartwell a Biotechnica-kamerdkon it litni fogja az egész
ataddst!)

De ez a j6v6 zenéje — most iriny munkaral

S. FINALE

A karakterek haromnegyed hat felé teszik majd le a kagylét. Hogy innen
pontosan milyen idébeosztassal dolgoznak. az teljes egészében téliik fiigg.
Az alabbiakban az alapokat kézéljitk, amire a fesziilt tempéjit befejezés felé-
pithets.

Biztonsdg

Az egész repiiltéri akcid sordn visszatér§ problémdt okoznak maijd a kel-
lemetlenkedd adminisztratorok és biztonsdgi 6rok. Az adminisztratorok és

Cybermix
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6rok vagy .Elnézést. van engedélye, hogy bemenjen?”. vagy .Minek l6frlsz
itt?" esetleg .{Rakodd,) menj az xxx korzetbe ezért meg ezért” szoveggel allit-
hatjdk meg a PC-ket. Tdljutni rajtuk sikeres kézepes-nagyon nehéz Fast Talk
(Mellébeszélés) vagy mds kommunikdciés szakértelem-dobist igényel. Ha fi-
gyelmen kiviil hagyjik. az eset silyossagitdl fiiggéen az r/iadminisztrator
vagy hagyja a fenébe a dolgot, vagy balhét csap (te dontesz...}. Az ilyen szitu-
aciok esélyét . (Axx%. Gyy%)" formaban jelezziik, killon utalva az adminiszt-
ratorokkal ill. az 6rokkel vald dsszefutas esélyére. Gr/adminisztritor-statisz-
tikakat 1d. az Adatbankban.

A reptér minden dolgozéjandl van egy kisebb adé-vevs, amivel kapcso-
latba tud 1épni egyrészt a biztonsagi kdzponttal, masrészt az 6t iranyit al-
kézponttal. harmadrészt sajit kdzvetlen munkatérsaival. A biztonsagiak elé-
szdr 4 biztonsigi embert fognak kikiildeni: ha egy kikiildétt biztonsagi 6rosz-
tag a megérkezéstdl szamitott 6t percen beliil nem jelentkezik. riadét rendel-
nek el és djabb tiz embert kiildenek ki. A dolgozéknak minden. a biztonsagi/
irdnyité kdzpontba tett hivés elején be kell mondaniuk egy 6tjegyd azonosi-
tasi szamot.

Munkaruha

A 2-es személyzeti bejdrathoz le kell menniiik a féldalatti szintre, ahol a
csomagkiadas folyik. A poggyaszkiadé futdszalagok és informaciés pultok la-
birintusan atvergédve nem nehéz megtalalni a 2-es .CSAK SZEMELYZET" fel-
iratt bejarét. (A-. G70%). Hartwell igérete szerint ajtét nyit, mikor a bizton-
sdgi kamerdkon 4t meglatja 6ket, és amint beléptek, deaktivilja az 61626 ka-
merdit. Az éltdz6ben két rakodémunkds tartézkodik, 3 perccel a PC-k érke-
zése utdn érkezik egy harmadik. Az uniformis-szekrénynek nyitva vannak,
az oltdzdszekrényekbdl bezards utdn ki lehet venni a kulcsot. A szemben
1évé 6ltdzében két néi adminisztrétor tartdzkodik.

A raktir megtalilisa

A folyosén feliratok mutatjék az irdnyt a raktdrakhoz. (A40%, O-). Egy lif-
ten nagy hangirszerdségbe bukkannak ki a karakterek, ahol mindenki tar-
goncikkal, vagy kézi adminisztrator-gépekkel szaladgil: a nagy video-ernys-
kén kitlonboz6 adatok vibr.'nak. (70%, G30%) A lift melletti térképrdl kide-
rill. hogy ez az 1-es raktdr. A D2-es szektorban 1évé 27-es épiilet elég messze
van innen.

A raktirba mehetnek gyalog vagy kisdzsipen. Hisz méterre a lifttél van
egy dzsip-parkol6 négy jarmdvel. innen észrevétlenil elkéthetnek egyet. Az
at kocsival 15-[az irdnyitd INT-je] percet vesz igénybe, gyalog 20-INT-t (az
INT a raktar elhelyezkedésének megjegyzése miatt szdmit). (Ut alatt A60%,
G20%)

A raktir

A raktdr tévol esik a reptér tobbi részétédl, a TCS cég sajit kifutopdlydja
mellett all. Hozzdvetleg nyolcvanszor étven méter széles és nyolc méter
magas. A cég kizardlag teherszillitéssal foglalkozik, ezért a raktarban kords-
kériil csak otromba plasztikdobozok, fémlddak és hasonlék talalhatok.

A raktdr felépitése a kovetkezs: elilsG része ketté van osztva. A job-
boldali, elkeritett rész az adminisztracios szoba és pihend: egy adminisztré-
tor il itt a szamitSgépe eldtt, két biztonsdgi 61 tarsasagaban. Mellette balra. a
tulajdonképpeni raktdr hirom nagy. leereszthetd fémlemez-fuggdnnyel ellé-
tott bejarata el6tt hosszé rimpa van. A rdimpénal folyik a beérkezett ill. el-
széllitand6 csomagok atvétele ill. kiadasa. A raktirhelyiségben hirom nagy
allviny-egység all egymassal parhuzamosan: ezeken talalhatok a csomagok.
Mindegyik egység 4 méter magas és mindkét oldaldn harom, kettd vagy egy
sorban tartalmaz egyforma méretd, egymas mellett elhelyezkedd rekeszeket.
Az llvany-egységeket jobbrdl balra haladva A/B/C betdvel jeldlik, egy egysé-
gen beliil a sorszdm alapjdn tajékozddnak (pdros a jobboldal, paratlan a bal-
oldal). Ha egymds alatt tobb rekesz van, azok feliilrél lefelé szintén A/B/C
jelzést viselnek. Az adminisztracids szobat hatarolé fal tiloldaldn van még
egy videoernyd, rajta a bejévs csomagok adataival és kilonbozs iizenetekkel:
mellette kapcsolétdbla, ahonnan be lehet szélni az adminisztriciés szobaba
és irdnyitani lehet az ajtékat. A hdts6 bejdrat a raktdr végében, az A allvany-
egységgel egyvonalban taldlhaté.

A helyiségben mindegyik egységnél 3 munkds dolgozik egy-egy nagy tar-
goncaval (Id. Adatbank). Egy negyedik munkds a raktdr hatsé részében egy
elromlott targoncat biitykdl, aminek hdtéviz-tartdlyabdl éles szisszenéssel
idénként nagy fistpamacsok csapnak el6.

A karakterek belépésekor mindharom targoncdsnak dobjunk egy-egy
1D10-et: 1/3/5/7 esetén a megfelelS egység pratlan oldaldnak, 2/4/6/8 esetén
paros oldalanak elsé/méasodik/harmadik/negyedik negyedénél tartézkodik: 9
és 10 esetén a bejdrat elétt all.

A raktdrbejarat el6tti részhez kétpercenként érkezik egy targoncds mun-
kas. bemondva az ad6-vevén egy raktdrszamot és hogy kéri vagy hozza a cso-
magot. A megfeleld munkds odamegy, itveszifodaadja a csomagot, majd
visszamegy. A targonca alapfoki iizemeltetéséhez alapmandvereknél (fordu-
ls, tolatds, villaemelés) Operate Heavy Machinery (hidanyaban mezei REF)
{10]. komplexebb akciékhoz {(csomagfelnyaldbolds/helyrerakds) u.a. [15]
szitkséges.

A C333/C rekesz a harmadik egység bal oldaldnak talsd végénél a legalsé
cella. Hartwell sajnos atsiklott a tény felett. hogy ez egy kilenc cellds hits-
egység része, amit (csak) az adminisztricids szobdbdl lehet téviranyitdssal ki-
nyitni (hogy a munkasoknak ne kelljen minden egyes alakalommal leszallni,
ha ide be akarnak rakni valamit). A hdtSegységet az adé-vevén keresztiil a
cellaszam bemondasaval lehet kinyittatni. 60%. hogy az adminisztrator ész-

reveszi, ha a hang nem az addigi munkdsé, és 40%.
hogy felfedezi. ha kiilsé rendelés hijan nyittatjak ki a
celldt. Az adminisztratori személyzet esetleges eltd-
nése utdn kétpercenként +10% az esély, hogy a rep-
téri kézpontban felfedezik a hidnyossagot és egy dzsi-
pen kikilldenek egy adminisztratort hirom Grrel, A
cellaajténak 15 SDP-je van, SP-je 10-es.

Menetrend

A tank 19:17-kor érkezik be, kiilseje nem téveszt-
het6 6ssze mds csomagokkal. A hiromszor két méte-
res videoerny6 19:29-kor elevenedik meg és a tronte-
rem jelenik meg, eltérben egy lebegs, mélyvérds thz-
gombbel. Hartwell kézli, hogy a kiildénc elindult.

A kitlddnc 19:35-kor érkezik meg a C333/C csoma-
gért.

Az akci6 kozben a fent részletezett csomagérkezés
megallés nélkiil folyik. Ha a csomagot hozé munkas-
hoz senki nem megy oda, az beszél az adminisztracié-
ra, akik benéznek majd a raktarba. Ha az adminisztré-
¢iéndl sincs senki, a munkas szall ki és megy be koriil-
nézni.

A tank

A plasztikdobozt kinyitva lekerekitett széld, ko-
pott. helyenként erdsen sériilt. de alapszerkezetében
ép metdlzold fémladat pillantanak meg, tetején nagy
Biotechnica-logéval. A kézepén 1évé szamlapon a ket-
t6s kadot beiitve a tetd zdrja kinyilik. A tank belsejé-
ben baloldalt egy koporsé méretd dobozféleség, a
mellette 1év6, mélyitett fémsivon pedig kiilonbozé
gombok és limpak erdeje és egy kis képernys latszik.
A képerny§ halott, bar néhany limpa villédzik (kéz-
titk a SYSTEM HALT felirati). {Ok: ledllt a Hartwell 4l-
tal csak par Grdra beprogramozott, a kriotankon beliili
adatokat meghamisité kontroller-program, és a tank
szdmitogépe befagyott.) A gombsdvon van egy adatat-
viteli csatlakoztaté és egy lemezmeghaito is, mellet-
titk egy STABILIZATION DATA COPY feliratd vilagité
gombbal. Ez a funkcié még mikodik...

Menekiilés

A bejutdshoz hasonléan Hartwell kifelé is tudja
nyitni a személyzeti bejarét. amin bejottek. Ha a rep-
tér nyilvinos részén dt prébilnak kijutni, A90%.
570%.

Hartwell megadja a PC-knek egy South Night City-
i park cimét. A park a mocskos iparkeriilet egyik
dombjénak a tetején taldlhaté. Valaha zéldteriilet és
jatszotér volt. ma féleg szeméthalmok, rozsdds vas-
szerkezetek és hasonlok gydjtohelye. A randevi hely-
szinére (nagyjabdl 500 méterre van innen) egy kor-
alakd betonhombiér {egykori viragtarté) tovébol lehet
a legjobban rdlitni. A hombidrt kériilvevs betonsav
mellett néhdny felborogatott pad hever, egy siiket Da-
ta Term™-konzol mellett.

Mialatt varnak, a DataTerm™ egyszer csak megele-
venedik. A trénterem jelenik meg, hattérben az eddigi
figurdk mint jelmezek hevernek a padlén. Az el6tér-
ben groteszk maszk -~ egy gumiszerd arc lathaté szem,
haj és nyak nélkiil {az arc az eredeti. a Biotechnicds
Hartwell arca). A kép fels6 negyedében egy keretben
latszik a biztonsagi kamerdk altak kozvetitett 4tadés
képe. A DataTerm™ recseg6 kis hangsz4réjén 4t (im-
maér emberi, de tovibbra is érezhetden digitalizalt han-
gon) sz6l Hartwell. ha a detonatort aktivlni kell,

Az atadis kis késéssel, huszonegy tizkor meg-
kezd6dik. A két csapat szemben ll egymissal, kozé-
pen két alak dll, Az egyik el6tt két sz4l6 tolja a a tan-
kot valami kerekes szerkezeten; a msik fénylg-stét
aktatiskat tart a kezében. A sz616k megdlinak. Az ak-
tatiskds odalép a tankhoz. Alig észrevehetd kezének
remegése, ahogy beiiti a kédot. A két szdl6 megra-
gadja a tetdt...

Most.

- Eleget nézelédtetek. Pucolis, fitk, nehogy meg-
taldljanak. Ja, és kdsz a melét. — Az arc és a tronterem
szétfoszlik. Tiz perc milva a karakterek szimlajin
megjelenik a maradék 2500eb.

% CYBERMIX

ESELY A
COWBOYNAK

Hu a partiban van netdn
konzollovag, a findléban
kaphat egy kis munkat:
dtveheti Hartwelltél o
biztonsdgi kamerdk és
kiilonboz5 ajtok irdnyitd-
sat. A kedvéért még a
raktdrba is elhelyezhetsz
kamerdkat.

A reptéri hdlézatba ad-
minisztracios szobakbél,
folyosdi interkomokrol
ill. check=in pultokrol le-
het becsatlakozni (ez
utébbindl fordulonként
{turn) 60% a felfedezés
veszélye).

CYBERMIX

EGY KIS
PIROTECHNIMA

A Cb-0s katonai plasztik-
bomba. Csak elektromos
itéssel vagy mdsik rob-
bandssal lehet ,beindita-
ni". Egy kiloju 8D10-et
sebez 5 méteres korzet-
ben, hdrom kilé beldle

i 1 ennek kétszeresét sebzi

o & (Id. Listen Up You Primi-
tive Screwheads 105.0ld.,
alternativ robbanéunyag-
rendszer), Elfojtdssal a
sebzés tovabb kétszerezd-
dik, a hatéterilet viszont
felezddik. A bombdhoz
tartozd detondtor 2D10-
et sebez 1 méteres kor-
1etben, és o rovidhullamé
aktivdléval gyakorlatilag
 § barhonnan mikodésbe

| hothaté. A robbanéanyag
1 | mezei installdldsdhoz De-
|| molitions [15] kell, elfoj-
tdssal Demolitions [20].
Az elhelyezés kb. 6t per-
cet igényel. Ha valaki De-
! § molitions szakértelem
nélkil lat neki és kudar-
cot vall, uz automatiku-
san balszerencsének
{fumble) szamit. 8-10-es
balszerencse-dobds ese-
tén (akkor is, ha Demoli-
tions szakértelemmel
dobta o karakter) a
bomba ott helyben fel-
robban.

BIBORHOLD
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MIIS TORTENT™

Hét igen - mi is t5rtént itt!! Az eltelt tizenegy 6ra rohandsaban a karakte-
reknek nem nagyon volt idejiik ezt megkérdezni maguktdl, de a kaland utin

LEHETSEGES
EPIZGDOK

A mese (helyszike miatt)
elég révid; a hattérsztori
azonban rengeteg béviteé-
si/mesefolylatdsi lehetdsé-
get kindl. Ne sajndld o fd-
radsdgot, hogy kibontsd a
torténeted! Novelheted
t6bbnaposra az akeiot,
tohb vtanajdrasra kénysze-
ritve a PC-ket, ahol mond-
juk még egyszer vissza kell
menniik a Lelkészhez in-
formdciokat kihdzni heldle
vagy el kell tériteniik egy
kisebb fegyverszallitmanyt
a robbanéanyagért sth.;
belekeverheted a torié-
nethe a tankot még Tokié-
bél ild6z Arasakat és igy
tovahb. Néhdny jo kis ki-
berpunk mellékepizéddal
{Id. szabdlykonyv 220.-
221. old.) is megfiszerez-
heted a mesét, vagy ir-
hatsz egy mdsodik rést,
amiben a karakterek Gjra
kapesolatha keriilnek Hart-
wellel, és el kell mondjuk
lopniuk a Biotechnicatél a
fejdeck titkos terveit, vagy
mivel egyszer mdr hizonyi-
fottak, mas, fontos akciot
kell a cowhoynak végre-
hajtanivk {(aminek sordn
ellatogathatnak Eurdpa-
ba). Hartwellt mint NPC-t
mas partiknal, mas mesék-
ben is remekiil felhaszndl-
hatod.

A torténet a tiéd, a lehetd-

biztosan elkezdenek téprengeni. Kivancsisdgukat ha ki
nem is elégitheted, de enyhitheted a kivetkezdkkel:

- Ha a karakterek lemdsoljék a kriotank stabilizicids
adatait (erre ravezetheted Sket azzal, hogy mondjuk a
traktor mdszerfali adattdrolé szamitégépében taldl-
nak egy lemezt), azokbél megtudhatjak Hartwell ne-
vét, az akcié feddnevét, hogy a tank .lakéjat” februdr
1-jén 0:43 perckor helyezték be silyos sziv-, tidd- és
combsériilésekkel és hogy az illet§ kémaban van. Az
adathalmazban id6rél-idére felbukkan néhany el-
len6rzési adatot tartalmazé sor, melybdl az deril ki,
hogy a fickd fejében van valami. ami lithatélag igen
fontos...

~ Az akci6 befejezésének estéjén kézhez kaphatjak az
aznapi hiroldalakat, melynek Tarsasagi Hirek rovata
szerint elejtették az GPH orosz kutatdcég dltal a
Yoshi—Browning Biolaboratories ellen egy egy hete
benyijtott vidat, mely szerint a japan-amerikai drids-
cég ellopta a GPH egyik titkos projectjének tervét.
Ugyanott a Halézat rovataban szerepelhet egy rovid
cikk, melyben elmondjik. hogy szerettek volna ebbe a
szdmba interjut késziteni az évszizad VV-jatékinak, a
Homilyzéna™ - a Hilgzat peremén-nek az irgjaval, a
Biotechnicdnak dolgozd Calvin Hartwellel (VW=virtu-
alis valdsag). A tarsasdg azonban kozélte, hogy a prog-
ramoz4 .hosszabb idére kiilféldre tivozott”. A végén
megemlitik, hogy Hartwellt bariti kére egyszerden
csak .Nagy Vardzslé"-nak nevezi. Egy elmosddott
fénykép is szerepel, ami nagyon hasonlit a trénterem-
ben lebegé gumiszerd arcra...

Digital Danci
Biotechnica-6rék (3)
INT 3 REF TECH 4
COOL 4 ATTR LUCK 5
MA 7 BODY EMP 4
Kibercucc
Szakértelmek

Combat Sense +3, Awareness +4. Athletics +4. Me-
lee +4. Dodge +3. Handgun +4, Submachinegun +3
Felszerelés

Egy-egy acélsisak és Kevlar-mellény, Militech Arms
Avenger (P+ 0 * ] * 2D6+1(9mm) * 10* 2 VR *
50m) négy tarral, egy-egy kdnnygazgranat

A Biotechnicdsok kocsija

Tipus: Torelli Speed 1. 6tiiléses, metilalkohol-meghaj-
tds sportos modell

Sebesség: 200 km/6

Uzemanyag/Tvolsag: 60 liter/600 km

Felszerelés: navigicids szamitogép Night City teljes

Cyberoptic \Infrared\Targeting (#3)

Adrenal Booster (#4)
Szakértelmek

Combat Sense +3, Awareness +4, Athletics +4, Melee +4, Dodge +4.
Handgun +4, Submachinegun +3
Felszerelés

Egy-egy Federated Arms X-9mm (P * 0 * ] * 2D6+1(9mm) * 12 * 2 * ST
* 50m) (#1, #3 smartchipped): Kevlar-mellény (#2. #4); a kocsiban egy Ar-
malite 44 két tarral (P * 0 ¢ ] » 4D6+1(12mm) * 8 * 1 * ST * 50m)

A takariték kocsija

Tipus: Ford West 505-6s kislimuzin: 5téves modell, helyenként hazilag biity-
kélve: 6t féréhelyes, CHOOH2-meghajtast

Sebesség: 120 km/6

Uzemanyag/Tavolsag: 50 liter/300 km

Felszerelés: -

Péncélzat: SDP 50, SP15

Jelenlegi érték: 8000eb

Rakodoék
INT 4 REF 6 TECH 6
COOL 4 ATTR 3 LUCK 3
MA 4 BODY 7 EMP 5
Kibercucc

-/ Cyberarm (jobbybal) \Thickened Myomar\Superchrome
Szakértelmek

Operate Heavy Machinery +7. Driving +5. Pilot AV +4, Athletics +4,
Dodge +3, Melee +4
Felszerelés

Egy-egy adé-vevd; véddsisak, -ruha és -kesztyd (SP 5 mindenhol)

Biztonsdgi 616k

INT 4 REF 7 TECH 4

COOL 5 ATTR 6 LUCK 7

MA 7 BODY 8 EMP 5
Kibercucc

— / Basic Processor \Kerenzikov Boosterware (+1)
Szakértelmek

Combat Sense +2, Athletics +3, Melee +3, Dodge +4. Handgun +4,
Submachinegun +3, Intimidate +2
Felszerelés

UZI Miniauto harom térral (SMG ¢ +1 ¢ ] « 2D6+1(9mm) * 30 * 35 ¢
VR * 150m), Light Armor Jacket. fekete, arcot takar sisakkal: adévevd, két
kénnygazgrant, gumibot (Melee * +1 ¢ ]+ 1D6 ¢ - ¢ -+ VR * 1lm)

édminisztra’ torok/
Atlagemberek

(személyzet, utasok, Jiro-
keldk, eladok stb.)

INT 6 REF 4 i
TECH 4 COOL 4
ATTR 5 LUCK 7
MA 5 BODY 6
EMP 7
Kibercucc g
Szakértelmek §

Accounting +5, Awareness
+3. Dodge+2. Melee +1

ségek végtelnek. térkég)ével. riasztd, rddié. CBradi6 a ‘Technicakdz-  golcserelds
pont ,;’ Adminisztratorokndl védé- ]
Palncel zat: SD£8104 2}502% sisak (SP 5). kéziszamitogép és
Jelenlegi érték: © adé-vevs: egyebeknél valtozo
Lelkész Targonca
INT 10 REF 7 TECH 4 Meghajtés: elektromos, a
cooL 7 ATTR 2 LUCK 3 fillke egyféréhelyes
MA 9 BODY 4 EMP 7 Sebesség: 15 km/6
Kibercucc Péncélzat: SDP 100, SP 35

Basic Processor \Chipware Socket (Karate +3. Spanyol +3, Orosz +3)

Szakértelmek

Streetdeal +7. Wardrobe&Style +3, Interview +4, Awareness +3, Hand-

gun +3, Melee +1
Felszerelés

Colt AMT 2000 (P * 0 * ] * 4D6+1(12mm) * 8 * 1 * VR * 50m), Minami
Clouder tdpuska (P * +1 ¢ P * 1D6/2 + 1D6-0s sav * 40 * 2 * VR * 50m)
(nincs a szabalykényvben)

Takaritok (4)
INT 4
COOL 6
MA 6

Kibercucc

REF 8 TECH 6
ATTR 3 LUCK 3
BODY 9 EMP a5

Basic Processor \Smartgun Link (#1. #3)
Cyberarm (bal) \Plastic Covering\Micro-Missile Launcher (4 rakéta) (#2)

A villaszerkezet 4 méte

gas, a fiilke 3 méteres magas-
sagban végzddik. A szerkeze.
1.5 méter széles és villa nél-
kiil 3 méter hosszi, A villa
hossza 1,5 méter, szé-
lessége 2 méter. A

villa teljes fel-

emelése/le-

eresztése

2 kort igé-

nyel; maxi-

malis ter-

helhets-

sége

1500 kg.
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CAmmmm, ugye

7 mert akkor 12 hénapig kapod a nagyszerd
szerepjaték magazint és az els§ szimmal elkiildjitk
neked a csodilatos Biborhold-pélét is!

1340 forintért egy teljes évig megkapod kedvenc lapodat és az idk végezetéig hordhatod a nagyszeri Biborhold pélét!!
Add fel a pénzt a Biborhold Budapest Kft cimére, {1072 Nagydiofa u. 5.) rozsaszind csekken, ird fel a kézlemények rovatba, hogy hanyadik
szamtol kezd6djén a megrendelés, és a kovetkezd szimmal egyiitt megkapod a pélét is!

JATEK CD-ROM MULTIMEDIA PROGRAMO!

A PC-X havonta az 0jsdgdrusokndl!

&

N
gk\\\\\
D

Minden benne van,
amire egy szamitégépesnek
sziksége lehet!

— jatéktesztek,

ARTA — programozds,
s — hardware ismerteték,
— film, konyv, zene, CD

T Postacim:
&F 1536 Budapest, Pf. 386

w Tel: 156-3211/259-es mellék.
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Néhény a vdrhaté Cyberpunk tjdonsigok kaziil: Megjelenik a Chrome-
“? "book 11l, kibermodemek, személyi szimitGgépek. robotok, szoftver és per-
sze még tobb kiberver, A Rough Guide to the UK Anglidt irja le. A jovG évre
tervezika Cyberpunkon alapulé regények kiaddsit. A Talsorian Games és a
Wizards of the Coast megdllapodtak, hogy elkészitenek egy 4j kdrtyajatékot,
a Netrunnert. A jiték (mely virhatéan jovG nydron jelenik meg) egyerant al-
kalmazhaté lesz a Cyberpunk mesékben és énmagaban is kellemes szérako-
zast kindl. A BadgerCom Software programot ir a Cyberpunk meséléknek.

A FASA érdekességei: Megjelent a Denver doboz. Mindent megtudhatunk
a titokzatos Szovetségi Varosrol, a kiegészitd lehetdvé teszi, hogy Seattle he-
lyett Denver legyen az drnyvaddszok kdzpontja. Hamarosan kijén a Prime
Runners, ami a legjobb és leghiresebb arnyvadaszok gydjteménye. Az Earth-
dawnhoz mar megjelent a Parlainth doboz, ebben az elfeledett viros romjai-

nak leirdsa talalhat6. Decemberre keriil a boltokba a Creatures of Bairsaive,
t8bb mint szdz 4j bestia lefrdséval. Folytatédik a vilighoz kapcsoléds regé-
nyek sora is, a legdjabb kétet, a Talisman t5bb novellat tartalmaz, melyek
mind egy vardzstirgyrdl szélnak.

Néhdny az egyik legrangosabb szerepjiték dij, az Origins nyertesei kgziil:
A legjobb szerepjaték: Traveller: The New Era: a legjobb kaland: Dragon Mo-
untain, az AD&D-hez; a legjobb kiegészitG: GURPS Vampire: The Masquera-
de; a legjobb tablas jaték: Magic: The Gathering;: a legjobb szamitégépes ji-
ték: X-Wing,

Néhdny magyar nyelvd djdonsig. Megjelent egy j modul a M.AA.G.U.S-
hoz, a Démonok 4tka cimmel. Uj magyar szerepjaték az Armageddon 2002
Mars. November elején mar kaphat6 az elsG Shadowrun regény, a Sose kezdj
sirkannyal.

Végiil egy fontos hir:

NOVEMBERI SZAMUNKBAN INTER]UT OLVASHATTOK GARY GYGAX-
SZALIII A szerepjatékok atyja mondja el. hogyan talilta ki az elsd szerepjaté-
kot, mi a véleménye a mostaniakrdl, min dolgozik most és még szamtalan
mdst.

3 A3

1 2 3 4 5 6 7 8 9

10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
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Augusztus havi rejtvényiink helyes megfejtése a kovetkezd C.

volt:
.Hol a kéz a hirfdn, hol a tiz 6t lingja,
Hol a tavasz, a kaldsz a nydr aratdsa”

A szerencsés nyertesek: a Kozépfolde Szerepjatékot™
Virok Viktor oroshazi, a 10 ingyenfordulét a Talélgk
Féldjén pedig Fabidn Zoltan mezdtiri olvasonk nyerte.
Gratulalunk nekik, és most nézzitk az ehavi rejtvényt,
amelynek helyes megfejtdi kozott egy Pandemonium
szerepjatékot és a hagyomanyos 10 ingyenfordulét a
Talélgk Foldjén sorsolunk ki.

Rejtvényiinkben J. R. R. Tolkien: A gytrdk ura c. kony-

bél idéziink:
JVan, mi arany, bér nem fénylik,
van, ki vandor, s hazatér:
régi er§ nem enyészik.
fagyot kibir mély gyokér.
Langjat a tiz visszakapja,
arnyékbél a ...”
A vers befejezd része rejtvényiinkben talilhato.

ViZSZINTES SOROK:
A. Azidézet elsd része

B. Wallenberg keresztneve * ElgzG nap * Ezen a helyen
* Kozmetikai marka

Kettdzve: hires borton Amerikaban + Hasad a jég *
Japédn alviligi szervezet * Tiizhany6 Olaszorszagban
Aszticium vegyjele

D. Cink vegyjele * Szerepjiték, mely a jovében jitszodik
* Ime, van, régiesen * Ennek a szerepjtéknak
Tolkien regénytrilégidja az alapja * Kemény anyag

E. Apa, régiesen * Carl ... amerikai rovidtaviutd,
olimpiai bajnok * XX. szdzadi mdvészeti iranyzat *
Térténelmi kor « Krom vegyjele

F Atestet fedd hamréteg * Nikkel vegyjele « Oegyipto-
mi napisten * Renddr tolvajnyelven * Osi
mezopotamiai véros * Allami jévedelemforrss * 1d6z
egynem betdi

G. Oroszlan, latinul * Gazdasigi, termelési dgazat « A
Biborhold magazin szerepjaték-boltjinak neve
Szakszervezetek Orszdgos Tandcsa, 16v.

H. Ittrium, Nitrogén, Szén vegyjele * Kedvezd fogad-
tatésd * Nagyerejd * Ezek ,alkotjak” a konyvet *
Keresztil

L. Az idézet masodik részének folytatisa

FUGGOLEGES SOROK:

1. Fluor vegyjele * Az idézet masodik része

2. Akdrt egy pontban érintd egyenes * ..., reale, létezd,
valésagos latinul

3. Francia varos, de néi keresztnév is A kénnyiizene
egyik valfaja

4. KettGzve: gyermekjiték * Rosszat sejtd

5. Az eszkoz, amivel a régi kocsikat beinditottak
Birdsagi eljaras

6. ... Nastase. roman teniszezd volt * A szerelmi
koltészet miizsdja a gorogoknél

7. Vilaghird sci-fi trilogiabo] készilt szerepjaték ¢
Newton

8. Abuddhizmus egyik aga « Alkohol, tréfisan * Rosszul
.Osszerakott haz”

9. Fegyverdorgés * Elad

10. Libiai légitarsasdg * Tolteléksz6 « Taldl

11, Fénymaz * Apa, atya olaszul

12. Személyes névmads * Helység a volt Jugoszlavia
terilletén ¢ Rubidium vegyjele * Felmend, rokon

13. Téli sportot zG * Ruténium vegyjele * Utdlap

14. Hires komikus-péros egyik tagja * Helység Bosznidban

15. Zalai sportklub * A térpok féldalatti palotdja. mas
néven Khazad-Dum * Kelvin

16, Oket hivtak a fak pasztorainak * Arzén vegyjele *
3.14..

17. Magasrangi Tiinde-Gr, Galadriel fivére « Lncolat

18, Oriz * Paranyi * A fekete lovas jele * A Dzsungel
kényvének kigysja

19. Valasz kills6 behatasra * Hamis

20. Az idézet elsd részének folytatisa * Az egyik kro-
moszéma
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The Minotaurs of the Hurloon
Mowurtatns are knoten for their love of
bartle. They are aiso knoten for their
Ivmns to the dead. sung for friend
and foe attke. These hysuns can lust
Sfor davs, plling the mountain vallevs
with thetr loee, hainting sounds.
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